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黄印

HP1 ♥

破滅への序曲

距離１以内のＰＣに２ダメージ。

※ハードモードなら黄印は別紙に座標

を書き秘匿する。ＰＣにダメージを

与えた黄印は座標を公開する。

本体のHPが３以下になった時

戯曲、黄衣の王

毎ターン開始時、ポーン：黄印を４体

ランダムに配置する（△と記す）。

逆顔
破壊■ 名状しがたき者

HP2 ■■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×１ダメージ。ポーン：黄印１体を

ランダムに配置する（△と記す）。

外套
破壊■ 印の脈動

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×［配置されている黄印の数］ダメージ。

さらに周囲マスを破壊する。 触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

発狂：狂
きょうき

気 X の一番高いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

目
破壊■ 狂気の光

HP1 ■

６×２マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣを 狂
きょうき

気２ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

腕砲
破壊■ トルネードブラスト

HP4 ■■■■

2 ×２マスを［腕砲のＨＰ］ヶ所、

破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯なし。×２ダメージ。
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