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第一章

はじめに

ジパング
そこは、アルカディアのとある大陸の極東にある島。

人々はモンスターに怯えて暮らしていた。
しかし、それを変えようとする者たちがいる。

冒険者
それは、街の外に出て、モンスターと戦う者たち。

人々の生きる場所を増やすために、
モンスターのすみかを見つけ、
それを壊すことを生業とする。

冒険者が探索するモンスターのすみかを、人は

ダンジョン
と呼んだ。
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追加ルール・データについて

『いただきダンジョン Zipangu』には、基本

にはなかったルールやデータが収録されてい

ます。

職業・アイテム・モンスターを本書のものに

置き換えることで、和風な世界を楽しめます。

それに合わせて、一部のスキル名を変更して

いますが、効果は同じです。右上を参照して

ください。

ＧＭは、このデータを必ずしも全て採用する

必要はありません。必要なデータ・ルールを

抽出して活用してください。

■追加ルール
・高レベル作成・買物作成

・武器の改造ルール・魔力温泉

・料理・トレジャーポイント・味方ＮＰＣ

■置き変えデータ
・職業・スキル・アイテム・モンスター

■追加データ
・味方ＮＰＣ・冒険者・トラップ・トレジャー

■追加シート
・依頼契約書（p.43）・サマリーシート（p.72）

・ジパング用キャラクターシート（p.74）

・ダンジョンシート（p.66-70）

『いただきダンジョン Zipangu』について

『いただきダンジョン RPG』とは、剣と魔法の 

ファンタジー世界を舞台に、「冒険者」となり 

「クエスト」を受けて「ダンジョン」を探索し、 

「モンスター」や「トラップ」を突破しながら目的

を達成するＴＲＰＧです。

本書はその『いただきダンジョン』をさらに遊ぶ

ためのサプリメント、拡張ルール・データ集です。

基本が中世ヨーロッパを舞台としたなら、本書

は中世日本を舞台としています。本書を基本と 

混ぜて遊ぶとその世界が２倍となるでしょう！

さあ、さっそく冒険の舞台へ行きましょう！
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　過去に来た質問の答えを掲載しています。

Q. ダンジョン内トレジャー売却額の目安が欲しい。

A. 依頼やダンジョンの攻略に必須なものを除く

と、[ ダンジョン攻略に必要な PC レベル× 5

～10]Gぐらいが良いでしょう。

Q. ハンターのスキル、《ハント》（または《剥ぎ取り》）

の裁定について。[モンスター数 x 判定成功数 ]

分のドロップ品ゲットなのか、成功数に関係 

なくモンスター1 体につき1アイテムなのか。

A. 成 功数に関わらず 1 個を想 定しています。 

失敗しても、《ハント》（または《剥ぎ取り》）を 

持った他のキャラクターが判定に試みることが 

できます。GM 判断によっては、複数得られて

も良いでしょう。

Q. ダメージ軽減系スキルの裁定について。

　毒や落とし穴のダメージは軽減できるのか？

A. 基本的には軽減できます。

　もし、GM の良識に基づいた判断した結果、

軽減できないダメージである場合は、ダメージ 

を与える前に、あらかじめ言っておくと良い 

でしょう。

Q. 捕獲されている時に、敵に攻撃は可能か。

A. 可能です。捕獲には、足止めの効果しかあり

ません。

Q. 味方が捕獲されている時にサンダーを使用す

ると、味方は感電するのか。

A. 基本的には感電しないことを推奨します。魔

法パワーです。捕獲には、足止めの効果しかあ

りません。

Q. 水地でサンダーを使用すると、水地にいる 

キャラクターは全員感電するのか。

A. 基本的には感電しないことを推奨します。魔

法パワーです。

Q.「弱点：火」の特徴をもつスライムが、松明を 

持っている前衛を対象に [ 覆い被さる ] をする

のか。

A.GM の判断にお任せします。基本的には覆い

被さっても良いでしょう。

　火が弱点だとしても、松明を持った腕以外を

覆って身動きを封じようとすることも考えられます。

　もちろん、極端な例ですが、火を見ただけで

逃げ出すようなスライムもいるかも知れません。

Q.モンスターはクリティカルしないのか？

Ａ . モンスターはクリティカル値がありません。 

あっても、クリティカル値は⑫を推奨します。

Ｑ＆Ａ

名称の変更について

　わかりやすくするため、対象の名称を一部

変更しました。効果は変わりません。

対象：敵前後 → 対象：敵貫通

　スキルは名称こそ違うものの、基本と効果

は同じです。そのため、《エンチャント》と《強

化》は、効果を重複できません！

《基本スキル名》→《ジパング版スキル名》

《ビリーブ！》→《応援！》

《カバー》→《護衛》《スマッシュ》→《猛攻》

《ガード》→《防御》《サーチ》→《魔力分析》

《サンダー》→《雷撃》《ヒール》→《治癒》

《エンチャント》→《強化》《ハント》→《剥ぎ取り》

《フォロー》→《気逸らし》 《スナイピング》→《狙撃》
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ジパングについて
『いただきダンジョンジパング』の舞台は、

とある大陸の極東に位置する島です。

島はジパングと呼ばれ、ちょうど私たちの

知る日本のような形をしています。

ジパングは、朝廷の帝
みかど

が統治しており、 

幕府の将軍は帝から各地を守護する役割を 

与えられていると言われますが、実情は 

異なります。

・京にある朝 廷は、千 年以 上の歴 史は 

　あれど、実権をもちません。

・幕府は、権利はあれど戦力が多くなく、

　各地への影響力は低いです。

・片藤領をはじめとして、地方の有力者が大名

　として力を持ちます。

・大陸：ジパングへ渡
と ら い じ ん

来人が貿易しに行きます。

・陰
おんみょうじま

陽島：嵐の結界で周囲から隔
か く り

離された島です。

・ジパング海：大陸とジパングの間にある縁
えんかい

海です。

・蝦
え ぞ

夷：大名のいない未開の地です。

人々の暮らしについて

ジパングは、魔法が存在することを除けば、 

平安～江戸初期の中世日本社会に似ています。

・電気などはなく、灯りは火に頼っています。

・道具は木や粘土、陶器で作られています。

・人々は村落の外に出ようとはしません。

・上下水道などは、優れた土木技術によって 

　整備されています。

■歴史について
ジパングは、数千年前は神々が人と共存して、

魔法の技術が非常に発展していました。

しかし、いつしか神々が人々の前から姿を消す

と同時にモンスターが現れ、優れた文明は一度

幕を閉じました。今は、モンスターと戦いながら

人々は自分の居場所を守っています。

■政治・社会について
ジパングの社会は日本の戦国時代の社会に 

似ています。

しかし、モンスターの脅威により、いまだ人の

手が入らない未開地が多くあります。

・小規模なものを含めて、城は１万を超えます。

・人々は協力してモンスターと戦っています。

・各地の有力者が大名と名乗り、地元を統治 

　する独立領主社会を築いています。

・貨幣は金貨 ( ごおるど ) が中心です。

・冒険者はその領の法に従う必要があります。

・帝は、神の末裔とされ、大切にされています。

・将軍は、大名の長ですが、発言力が低いです。

京 幕府
片藤

大陸

ジパング海

陰陽島
蝦夷
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片藤候が直接統治している都市です。

人口は約二万人で、活気があることから移民者

が増えています。

片藤候が最も力を入れているのは冒険者たちの 

ダンジョン攻略です。

今まで危険だった未開地が開拓され、水田を

つくり、人の住む場所を増やしています。

冒険者が主に利用する場所（p.8-9）
●冒険者の宿“ 温泉旅館”
●鍛冶屋“ 天目一（てんもくいち）”
●商店 “よろず屋”
●天文台
※『街』には、民家はもちろん、大名の住む城や

行政機関、駅、寺院や寺子屋などがあります。

「はっはっは。お主なかなかやるな。」
片藤候は公明正大な大名として知られます。

剣の腕はからっきしでも人望があります。

片藤領　片藤城周辺

片藤城

冒険者の宿

鍛冶屋

商店

片
藤
候

片藤候（かたふじこう）

「大名」「男性」「２８歳」
「明るい」「大きい」

天文台

片藤城周辺図
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武器や防具を鍛えたり銘を入れるお店です。

①装備の強化 : 武器や防具を鍛えます。

②武器の改造 : 武器を改造します。p.35

③銘入れ : 武器の名前を変更します。p.35

「そいつを鍛えたいのか？」
鍛之助は鍛冶屋を営んでいます。

吉備から来たという一流の鍛冶屋で、一流に 

しか彼の作品は扱えないと言われています。

彼は、銘を刻んだ物に魂は宿ると信じています。

鍛冶屋　天目一

 

主に３つの機能を持っている宿泊施設です。

①依頼契約所 : クエストをやり取りします。

②宿泊施設 : 飲食、情報収集、寝泊まりします。

③温泉：有料の魔力温泉に入れます。p.35

「いらっしゃい。仕事が要り様かい？」
女将は温泉旅館を営んでいます。

事情通で顔も広いことから、彼女の正体につい

て様々な噂が飛び交っています。しかし、そんな

様子を見ても彼女は妖しく微笑むだけです。

冒険者の宿　温泉旅館
女
将

女将（おかみ）

「宿屋」「女性」「？歳」
「けだるげ」「お色気」

鍛
之
助

鍛之助（たんのすけ）

「鍛冶屋」「男性」「３７歳」
「仕事屋」「傷跡」
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大抵のものを取り扱っているお店です。

①アイテムの購入：武器・防具・道具を買います。

②アイテムの売却 : アイテムを売ります。

③秘宝の取り扱い：秘宝を売買します。

「びた一文まかりませんぜ、お客さん！」
おぜにはよろず屋という商店の看板娘です。

計算も早く、商店の客対応をしています。

よろず屋の若旦那のことを好いていますが、 

自分の方が年上なので、気持ちを隠しています。

商店　よろず屋
お
ぜ
に

おぜに
「商人」「女性」「２２歳」
「几帳面」「そろばん」

天文台は朝廷

の管轄です。

暦 を 管 理 し、

天気を占う建物

です。

あまり知られ

て いませんが、

安部セイメイが 

各地の天文台に

転送魔法を施し

ています。

主に、２つの機能を持っている施設です。

①おみくじ：今日一日の「運勢」を占います。

②転送魔法 : 各地の天文台へと移動します。

　※②は緊急時にしか使いません。

「英雄と見込み、頼みがあります。」
安部セイメイは代々帝に仕えている陰陽師で、

各地にある天文台を管轄する天文長です。

普段は京
みやこ

に居ますが、ジパングに危機が迫った

時は、帝の命を受けて英雄に依頼をします。

天文台
安
部
セ
イ
メ
イ 安部セイメイ

「陰陽師」「男性」「？歳」
「優しい」「半妖」
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剣の街の異邦人 TRPG
著者：大畑顕／ F.E.A.R.

剣の街の異邦人のＴＲＰＧ！アリアンロッド RPG

２E のルールをベースにしたダンジョン攻略物！

英雄武装 RPG コード：レイヤード
著者：からすば晴 /F.E.A.R.

荒廃した近未来の地球を舞台に、英雄や偉

人の力を操り戦う特殊能力者となる！

2016 年新作 TRPG

武将バトル RPG　転生三国志
著者：びぃえむ / 冒険企画局

現代日本に転生した三国志の武将たち！

復活した秦の始皇帝と戦うバトル RPG！

平安幻想夜話　鵺鏡
著者：神谷　涼

魔界と化した平安京で戦う妖美と怪異の 

伝奇ファンタジー！

エクリプス・フェイズ
著者：ロブ・ホイル 翻訳：朱鷲田祐介・岡和田晃

技術の進歩で肉体と精神が分離、再生する

未来の宇宙を舞台としたＳＦ物！

育成紀行ＲＰＧ　ロストロイヤル
著者：うらべ壱鉄

妖魔に襲われ、亡国の騎士として、若き主君

とともに旅に出る中世ファンタジー物語！

片道勇者ＴＲＰＧ
著者：齋藤高吉／冒険企画局

フリーゲーム片道勇者がＴＲＰＧに！転生し、

闇に世界が呑まれる前に魔王を倒せ！

エ
バ ト ル ガ ー ル プ ロ デ ュ ー ス Ｒ Ｐ Ｇ

ースキラージーン

著者：遠藤卓司／ F.E.A.R.

魂食いの怪物を倒せるのは10 代の少女だけ。

彼女たちをプロデュースし、怪物を倒せ！

常夜国騎士譚 RPG　ドラクルージュ
著者：神谷　涼／インコグ・ラボ

常夜国の吸血鬼騎士となり、幻想的で優美

絢爛なダークファンタジー世界！

ダイス・オブ・ザ・デッド
著者：大井雄紀／グループ SNE

東京はゾンビで溢れかえった！ハーフゾンビと

なったアナタは死と疑心の世界に飛びこむ！



第二章

プレイヤーガイド
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キャラクター

買物作成

所持金で、アイテムを全て買い揃えること
になるキャラクター作成ルールです。

・アイテムの取得をせず、所持金を得ます。
・作成の自由度が増します。
・いつもより作成に時間がかかります。

所持金は、レベルに応じて異なります。
１レベル [２Ｄ＋２５］Ｇ
２レベル [２Ｄ＋３５］Ｇ
３レベル [２Ｄ＋５０］Ｇ
４レベル [２Ｄ＋７０］Ｇ
５レベル [２Ｄ＋９５］Ｇ

高レベル作成

最初から２レベル以上で遊びたい時や、
途中からキャンペーンに加わる時、同じ 
レベル帯で遊ぶ時に使う追加ルールです。

①キャラクターのレベル
　ＧＭがＰＣを何レベルでつくるか指定します。

②キャラクターの作成
　通常作成します。ただし、アイテムの取得は、 

キャラクターの成長が終わった後に行います。

③キャラクターの成長
　指定レベルまで成長を繰り返します。

④アイテムの取得
　必要能力を満たした「武器」「防具」を装備します。

・両手武器を装備していない時は、空いている片手 

　に他の武器を装備してもかまいません。

・必要レベルに満たしているだけ強化します。

・ＧＭは、取得できるアイテムの制限、いくばくかの 

　所持金を与えて、買物をしてもらってもよいでしょう。

ジパングのキャラクター

ジパングは特有の職業やスキル、アイテム、
があります。
　ジパングのキャラクターをつくる時は、
職業やアイテムをジパングにあるデータを
使いましょう。
　右頁の通常作成に従いながら作成しま
しょう！

　ＧＭがジパングと基本の舞台を混ぜて 
遊びたい時は、両方のデータを使っても 
構いません。
　別名称で同じ効果（サーチと魔力分析）
なものもあれば、似たような効果という 
だけもあります。
　混ぜて遊ぶ時は注意してください。
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ジパングの通常作成

あなたがゲームで活躍する冒険者をつくります。

以下の①から⑨までの順番に従ってください。

①プレイヤー名の記入
　プレイヤー名に自分の名前を記入します。

②職業の決定
　ＰＣの職業を選択します。職業には以下の３つが

あります。選んだ職業を記入します。

武者
肉弾戦や力仕事が得意な冒険者。p.16 参照。

呪師
魔法が得意で知識が豊富な冒険者。p.18 参照。

猟師
探索や隠密行動が得意な冒険者。p.20 参照。

※武者、呪師、猟師の全種類が揃うチーム構成

にしましょう。

③レベルの確認
　どのＰＣも、最初のレベルは「１」です。

④最大ＨＰ、最大ＭＰの決定
　職業に応じて、最大ＨＰと最大ＭＰのゲージを

埋めます。

　ＨＰは生命力の強さ、ＭＰは精神力の強さです。

武士：最大ＨＰ５　最大ＭＰ２
呪師：最大ＨＰ３　最大ＭＰ４
猟師：最大ＨＰ４　最大ＭＰ３

⑤スキルの習得
　【応援！】と、各職業に応じたスキルを習得 

します。スキル欄に記入してください。

武士：【護衛】、【猛攻】
呪師：【魔力探知】、【雷撃】または【治癒】
猟師：【剥ぎ取り】、【気逸らし】

⑥能力値の決定
　各職業に応じて能力値のゲージを埋めます。

初期能力値を埋めたら、次に自由に計２点分を

割り振ることができます。

能力値には、以下の３つがあります。

【体力】
力仕事や運動、抵抗力、重い装備に必要な能力

【知識】
物事の情報や魔法、頭を使う装備に必要な能力

【感覚】
感知や器用さ、扱いが難しい装備に必要な能力

初期能力値 体力 知識 感覚
武士 ４ １ ２
呪師 １ ４ ２
猟師 ２ １ ４

		  ＋自由に計２点分を割り振る。

⑦アイテムの取得
　アイテムを記入します。

　最初の装備は以下の通りです。

・必要能力値を満たして、装備できる「武器」(p.24)

と「防具」(p.30) を１種類ずつ

・冒険者セットにある「道具」（p.31）

非常食／水筒／薬草／松明／布袋／荒縄／火

打ち石／筆記用具／工具箱

⑧キャラクタータグの決定
　〈性別〉、〈年齢〉、〈性格〉、〈育ち〉、〈動機〉、〈特徴〉

を自由に決められます。

　何にすればいいか迷った場合、「ダイス決定表」

(p.36) を用いて決めることができます。

⑨キャラクター名の記入
　最後に「キャラクター名」を決めて完成です。

何にすればいいか迷った場合、「性別」に応じた 

「ダイス決定表」(p.39) で決められます。
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●戦闘の専門家
○初期能力値

「体力」４ 「知識」１ 「感覚」２ 　＋自由に２ｐ

○最大ＨＰ：５ 	 ○最大ＭＰ：２

○スキル……《応援！》、《護衛》、《猛攻》

【解説】
　武者は、重いものを動かす、力仕事などの『体力』に関わる行動が得意です。

　多くは打刀や直槍、鉞を持って戦い、腹当や大鎧で自分の身を守ります。

武者

●魔法の専門家
○初期能力値

「体力」１ 「知識」４ 「感覚」２ 　＋自由に２ｐ

○最大ＨＰ：３	  ○最大ＭＰ：４

○スキル……《応援！》、《魔力探知》、《雷撃》か《治癒》を選択

【解説】
　呪師は、物事について思い出す『知識』に関わる行動が得意です。

　多くは火符や単筒を用いて遠くから戦い、合羽を着ています。

呪師

●狩
しゅりょう

猟の専門家
○初期能力値

「体力」２ 「知識」１ 「感覚」４ 　＋自由に２ｐ

○最大ＨＰ：４ 	 ○最大ＭＰ：３

○スキル……《応援！》、《剥ぎ取り》、《気逸らし》

【解説】
　猟師は、聞き耳や物陰に隠れるという『感覚』に関わる行動が得意です。

　多くは和弓や鉄砲と合羽の装備や、短刀・鉤爪・太刀に腹当の装備をします。

猟師

前に出て、皆を守れる！

魔法や知識で役に立つ！

チームのピンチを救う！

　＝職業一覧＝　
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武者上級職

呪師上級職

猟師上級職

主に仕えて刀を振います。

主なき侍は浪人と言います。

信仰する神仏の力を借り

て闘う僧侶です。

体内の魔力を素手に纏い

て戦う拳法家です。

神霊を祭ることで、神霊

から魔力を借ります。

方角の力場を利用する 

陰陽術を使います。

山の魔力を取り込み、力

をつけた呪師です。

忍法を取得し、隠密に 

優れた密偵です。

京を守護し、鬼を退治 

する近衛兵です。

神霊である鷹神と契約し

共に闘う狩人です。

侍

僧
兵 空

手
家

巫
子

陰
陽
師

天
狗

忍
者

検
非
違
使

鷹
匠



武者は、《応援！》と以下の防御と攻撃のスキルを持ちます。

・行動を使わず、仲間をかばう《護衛》

・敵１体に強烈な一撃を浴びせる《猛攻》

●クラスチェンジ後の上級職業について
侍：「刀」を得意とし、クリティカルを狙います。

僧兵：攻撃や自らの回復魔法をもちます。

空手家：武器を持たず「素手」で戦います。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

　武者（むしゃ）

猛攻
もうこう

［敵１体］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋２、攻撃力＋１
の攻撃をする。
　持っている武器で、

強力な一撃を放つ技。

１ 防御
ぼうぎょ

１

［自分］
「ＨＰの減少」時に使える。
受けるはずのダメージを
２点減らす。
　とっさに武器で身を

守って痛みを減らす技。

■ Lv 2■ Lv 1

■ Lv 1

■チーム✔

✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。

スキル



［自分」
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、両手が空く間は
素手の命中値・攻撃力に
＋「自分のレベル」する。
　掌を合わせ気を練る技。

空手 １
 からて

［敵貫通］射程：１
素手で、命中値ー１、
攻撃力＋１の攻撃をする。
　軸回転しながら跳び

蹴りする格闘技。

烈風脚 ２
れっぷうきゃく

［敵１体］射程：１
素手で、２回攻撃をする。
別々の対象を狙っても
よい。
　両手で同時突きを繰

り出す必殺技。

双龍拳
そうりゅうけん

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［自分］
攻撃の宣言時に使う。
「刀」武器による攻撃の
命中値＋２、クリティ
カル値を－２する。
　高速で抜刀する技。

居合 １
 いあい

［敵１列］射程：２
装備している武器で、
命中値＋２、クリティカル
値ー１の攻撃をする。〈氷〉
　雪の結晶を纏わせた

氷の技。

雪月花 ２
 せつげっか

［敵貫通］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋１、クリティカル
値ー２、攻撃力＋１の攻
撃をする。〈雷〉
　稲妻と化す必殺技。

紫電一閃
 しでんいっせん

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［敵１列］射程：武器
装備している武器で、
クリティカル値ー２の攻
撃をする。
　横に振り払う技。

薙ぎ払い １
 な　　  はら

［自分］
ＨＰを３～４点回復
する。また、状態異常
も回復する。
　回復魔法。体内の気

を循環させ、傷を塞ぐ。

気功 １
 きこう

［敵全体］射程：３
２～３点のダメージを
与える。〈雷〉
　攻撃魔法。神仏の力

を借りた一撃を放つ

天罰
てんばつ

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

さむらい
侍

そうへい
僧兵

からてか
空手家

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■



呪師は、《応援！》と以下の魔法のスキルを持ちます。

・モンスターを一度に分析する《魔力探知》

・広範囲攻撃の《雷撃》または、傷を癒す《治癒》

●クラスチェンジ後の上級職業について
巫子：回復、防御魔法を使う支援職です。

陰陽師：防御魔法と、式神を召喚します。

天狗：前列に出て戦えるようになる万能職です。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

■ Lv 1

■チーム

魔力分析
まりょくぶんせき

［全体］射程：３
〈知識〉判定をする。
魔法の罠、モンスター
の知名度に成功すると、
その情報が分かる。
　魔力を分析する魔法。

０ 治癒
　ちゆ

［味方１体］射程：３
ＨＰを２～３点回復
する。

　回復魔法。癒しの玉

を放つ。

１

雷撃
らいげき

［敵全体］射程：３
１～２点のダメージを
与える。〈雷〉

　雷攻撃魔法。無数の

雷がはしる。

１

■ Lv 1

■ Lv 1

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

  呪師（まじないし） スキル

強化
きょうか

［味方１体］射程：３
その戦闘中、魔力が
付与され、命中値＋１、
クリティカル値－１する。
　強化魔法。武器に魔

力を付与する。

１

■ Lv 2

■ Lv 1

■チーム✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。



［自分］
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、魔力が付与され、
命中値＋１、回避値＋１、
〈飛行〉する。
　強化魔法。羽を生やす。

羽生え １
はね ば

［敵１体］射程：３
３～４点のダメージを
与える。〈火〉
　攻撃魔法。火の玉を

ぶつける。

天狗火 ２
　てんぐび

［敵１列］射程：武器
装備している武器で、
クリティカル値ー２、
攻撃力＋２の攻撃をする。
　修羅のごとき活躍を

見せる必殺技。

羅刹
 らせつ

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［味方全体］射程：３
その戦闘中、魔力が
付与され、命中値＋１、
回避値＋１する。
　強化魔法。言霊が力

をもたらす。

祝詞 ２
 のりと

［味方全体］射程：３
「ＨＰ減少」時に使える。
うけるはずのダメージ
を１点減らす。
　舞い踊ることで精霊

たちに守られる。

巫子舞 ２
　みこまい

［味方全体］射程：３
ＨＰを２～３点回復し、
状態異常を回復する。
　回復魔法。神霊から

癒しの力を借りうける。

 きがん

祈願 ●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［味方１体］射程：３
その戦闘中、魔力が付与
され、防御力＋１、状態
異常の抵抗＋２する。
　強化魔法。障壁をつ

くりだす結界を貼る。

守護結界 １
 しゅごけっかい

［自分」
その戦闘中、「種別：式神」
のモンスターを前列に
１体出す。同時に存在
できる数は２体まで。
　式神を出す召喚魔法。

式神召喚 ２
しきがみしょうかん

［自分］
《式神召喚》のスキルを
２回唱える。ＭＰはそれ
ぞれ消費する。
　強化魔法。高速詠唱

で式神を２体召喚する。

急々如律令
きゅうきゅうにょりつりょう

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

みこ
巫子

おんみょうじ
陰陽師

てんぐ
天狗

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■



猟師は、《応援！》と以下の特殊のスキルを持ちます。

・行動を使わず、ドロップ品を手に入れる《剥ぎ取り》

・行動を使わず、命中力や回避力を上げる《気逸らし》

●クラスチェンジ後の上級職業について
忍者：忍具や魔法を駆使するため上級者向けです。

検非違使：射撃武器で真価を発揮します。

鷹匠：戦闘時に鷹神を呼び、一緒に戦います。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

■ Lv 1

■チーム

剥ぎ取り
 は　　　と

［戦闘不能のモンスター］
戦闘以外の時に使える。
〈感覚〉判定をする。
難易度10に成功すると、
そのドロップ品を得る。
　解体して素材を得る技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

   猟師（りょうし） スキル

狙撃
 そげき

［敵１体］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋２、クリティカル
値－２の攻撃をする。
　機を捉え、狙い澄ま

した一撃を与える技。

１

■ Lv 2

■ Lv 1

■チーム✔

✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。

気逸らし
 き　そ

［味方１体］射程：３
「攻撃の勝負」時に使える。
命中力か回避力の達成値
を＋２する。
　外れそう、当たりそう

になる仲間を補助する技。

１

■ Lv 1✔



［敵全体］射程：武器
装備している射撃武器
で、攻撃力－１の攻撃
をする。
　雨のように乱れ撃ち

する技。

雨霰 １
あめあられ

［敵１体］射程：武器
装備している射撃武器
で攻撃をする。
命中でさらに相手は次の
攻撃が回避できなくなる。
　地面に縫い付ける技。

影縫い １
かげ ぬ

［自分］
その戦闘中、命中値＋１、
クリティカル値ー１、
攻撃力＋１する。
　強化魔法。精神統一し、

何事にも動じなくなる。

明鏡止水
めいきょうしすい

●★

［自分」
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、自分とレベルが
同 じ「鷹 神」（p.Z22）を
前列に１体出す。
　笛が神の鷹を呼ぶ。

鷹笛 １
たかぶえ

［味方１列］射程：０
ＨＰを１～２点回復する。
「病気」「マヒ」を回復する。
　回復魔法。その匂い

は毒を浄化し、癒しを

もたらす。

治癒香 ２
　ちゆこう

［鷹神１体］射程：３
その戦闘中、魔力が付与
され、攻撃力＋２、〈火〉
の攻撃になる。
　強化魔法。神鷹に炎

を纏わせる。

烈火鳥
れっかちょう

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4

［自分］
種別：忍具のアイテムを
使う。アイテムの効果を
見ること。
　状況に応じて持って

いる忍具を活用する。

忍法 １
にんぽう

［敵貫通］射程：３
２～３点のダメージを
与える。〈氷〉
　攻撃魔法。凍てつく

水が蛇のように奔る。

水槌 ２
 みずち

［敵１体］射程：３
「眠り」にする。
　妨害魔法。強力な催

眠術で相手を眠らせる

秘儀。

春眠暁
しゅんみんあかつき

●★

■ Lv 5

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

にんじゃ
忍者

け び い し
検非違使

たかしょう
鷹匠

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■
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鷹神

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

鷹神（たかがみ）
10 速い ４

3

1

8

７

２

ひっかく 4　⑫ 4 1 4 1

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

○攻 急降下 １ ［敵１体］射程１、命中値＋１、攻撃力＋１の
攻撃。　上空から襲う。

　　鷹匠が召喚する精霊。普段は身体を持たない精霊だが、鷹笛を
聞くことで実体化する。鷹匠にとって、彼らは無二の相棒である。

精霊 忠実 話ができる なし

飛行 召喚獣

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

鷹神（たかがみ）
10 速い 5

3

1

9

８

３

ひっかく 5 　⑫ 4 1 5 1

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

○行 急上昇 １ ［自分］次の行動まで攻撃の対象にならない。
また、次の行動の攻撃力＋４。

○攻 急降下 １ ［敵１体］射程１、命中値＋１、攻撃力＋１の
攻撃。　上空から襲う。

　　鷹匠が召喚する精霊。普段は身体を持たない精霊だが、鷹笛を
聞くことで実体化する。鷹匠にとって、彼らは無二の相棒である。

精霊 忠実 話ができる なし

飛行 召喚獣

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

鷹神（たかがみ）
10 速い 3

3

1

7

６

1

ひっかく 4　⑫ 4 1 3 1

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

○攻 急降下 １ ［敵１体］射程１、命中値＋１、攻撃力＋１の
攻撃。　上空から襲う。

　　鷹匠が召喚する精霊。普段は身体を持たない精霊だが、鷹笛を
聞くことで実体化する。鷹匠にとって、彼らは無二の相棒である。

精霊 忠実 話ができる なし

飛行 召喚獣

召喚獣
キャラクターデータ

モンスターシート（p. 基本 82 参照）と見方

はほぼ同じです。

　命中値には、クリティカル値が○で囲って 

あります。召喚したプレイヤーが管理します。

キャラクタータグ
〈種別〉 　キャラクターの種別です。

・精霊…魔力で形作られた存在です。

・式神…陰陽師に使役された存在です。

〈特徴〉
・召喚獣…スキルで呼び出される存在です。

・水陸両用…水地の悪影響を受けません。
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玄武 青龍
白虎 朱雀

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

玄武（げんぶ）
10 普通 ４

6

4

2

7

1

体当たり 3　⑫ 5 1 2 4

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

●防 水壁 1 ［味方１体］「ＨＰの減少」時に使う。射程３。
ダメージを２点軽減する。　水の壁で守る。

　　陰陽師の使役する四聖獣の一柱。北の方角を守護する黒い亀と
言われている。守りを得意とする式神。

式神 忠実 話ができる なし

召喚獣 水陸両用

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

白虎（びゃっこ）
10 速い ４

5

2

5

8

0

かみつく 5　⑫ 5 1 5 1

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

　　陰陽師の使役する四聖獣の一柱。西の方角を守護する白い虎と
言われている。戦いを得意とする式神。

式神 忠実 話ができる なし

召喚獣

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

朱雀（すざく）
10 普通 ４

2

4

6

4

3

つつく 4　⑫ 4 1 5 0

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

○魔 火羽根 1 ［敵一列］射程３、１～２点のダメージ。
燃えた羽根を放つ。〈火〉

　　陰陽師の使役する四聖獣の一柱。南の方角を守護する赤い鳥と
言われている。火の魔法を得意とする式神。

式神 忠実 話ができる なし

飛行 召喚獣

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

青龍（せいりゅう）
10 普通 ４

4

6

2

6

2

ひっかく 4　⑫ 4 1 4 2

召喚獣 ― ［自分］召喚したキャラクターの命令に従う。
戦闘終了すると消える。

●特 慧眼 1 ［味方１体］「攻撃の勝負」時に使う。射程１。
クリティカル値を－１する。　助言する。

　　陰陽師の使役する四聖獣の一柱。東の方角を守護する青い竜と
言われている。戦いの補助を得意とする式神。

式神 忠実 話ができる なし

飛行 召喚獣



24

プ
レ
イ
ヤ
ー
ガ
イ
ド

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル斧 １

４

―

―

鉞
まさかり

４ ⑩ １

３
両手

棒の先に大きな刃を
つけた両手武器。

８

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル槍 １

３

―

―

直
すぐやり

槍

３ ⑩ ２

３
両手

長い棒の先に矛をつ
けた両手武器。

７

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

３

―

―

打
うちがたな

刀

３ ⑩ １

３

柄に 60cm の片刃
をつけた片手武器。

１１

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル符 １

―

４

―

火
か ふ

符

２ ⑩ ３

３
火

魔力で符に火を 
宿して放つ射撃武器。

１２

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル槌
つち

１

５

―

―

大
おおづち

槌

２ ⑪ １

４
両手

棒の先に巨大な鈍器
をつけた両手武器。

１１

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル盾 １

４

―

―

手
て だ て

楯

４ ⑫ １

２
回避＋１

取っ手を握って身を
守る板状の片手武器。

１０

メモ　〈装填〉…一度攻撃すると、攻撃できなくなる。弾を装填する行動をすると再び攻撃できる。

アイテム
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アイテム

武器

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル弓矢 １

―

―

４

和
わきゅう

弓

３ ⑪ ３

３
両手

弓を持ち矢をつがえ
る両手射撃武器。

８

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル爪 １

―

―

４

鉤
かぎづめ

爪

４ ⑪ １

３

小手にかぎ爪をつけ
た片手武器。

７

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

―

―

３

短
たんとう

刀

３ ⑧ １

２

柄に 30cm の片刃
をつけた片手武器。

５

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル銃 １

２

３

３

鉄
てっぽう

砲

４ ⑨ ３

４
両手
装填

火薬で弾を撃ち出す
両手射撃武器。

１４

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル銃 １

ー

３

３

短
たんづつ

筒

３ ⑧ ３

３
装填

火薬で弾を撃ち出す
片手射撃武器。

１３

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

３

―

３

太
た ち

刀

３ ⑨ １

３
両手

柄に１ｍ程の片刃を
つけた両手武器。

１２

　武器とは、主に攻撃の時に用いる戦闘用のアイテムのことです。

・基本的に、冒険者は武器を持って街の外に出ます。

・手に武器などを持たないとき、素手になります。

・武器は左右の手にひとつずつ装備することができます。

・両手武器は攻撃するとき両手を使うため、片方の手は空けておきます。

・弓や銃、符は、矢や弾が冒険中になくなることはありません。
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　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル槍 １

３

―

―

直
すぐやり

槍

３ ⑩ ２

３
両手

長い棒の先に矛をつ
けた両手武器。

７

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

直槍改
かい

４ ⑩ ２

４
両手

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

直槍改
かいしん

神

５ ⑩ ２

５
両手

２０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

３

―

―

打
うちがたな

刀

３ ⑩ １

３

柄に 60cm の片刃
をつけた片手武器。

１１

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

打刀改
かい

４ ⑩ １

４

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

打刀改
かいしん

神

５ ⑩ １

５

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル斧 １

４

―

―

鉞
まさかり

４ ⑩ １

３
両手

棒の先に大きな刃を
つけた両手武器。

８

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

鉞改
かい

５ ⑩ １

４
両手

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

鉞改
かいしん

神

６ ⑩ １

５
両手

２０

武器強化
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プ
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イ
ヤ
ー
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　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル槌
つち

１

５

―

―

大
おおづち

槌

２ ⑪ １

４
両手

棒の先に巨大な鈍器
をつけた両手武器。

１１

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

大槌改
かい

３ ⑪ １

５
両手

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

大槌改
かいしん

神

４ ⑪ １

６
両手

２０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル盾 １

４

―

―

手
て だ て

楯

４ ⑫ １

２
回避＋１

取っ手を握って身を
守る板状の片手武器。

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

手楯改
かい

５ ⑫ １

３
回避＋１

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

手楯改
かいしん

神

６ ⑫ １

４
回避＋１

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル符 １

―

４

―

火
か ふ

符

２ ⑩ ３

３
火

魔力で符に火を 
宿して放つ射撃武器。

１２

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

火
か え ん ふ

炎符

３ ⑩ ３

４
火

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

爆
ば く え ん ふ

炎符

４ ⑩ ３

５
火

２０

武器強化
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　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル爪 １

―

―

４

鉤
かぎづめ

爪

４ ⑪ １

３

小手にかぎ爪をつけ
た片手武器。

７

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

鉤爪改
かい

５ ⑪ １

４

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

鉤爪改
かいしん

神

６ ⑪ １

５

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

―

―

３

短
たんとう

刀

３ ⑧ １

２

柄に 30cm の片刃
をつけた片手武器。

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

短刀改
かい

４ ⑧ １

３

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

短刀改
かいしん

神

５ ⑧ １

４

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル弓矢 １

―

―

４

和
わきゅう

弓

３ ⑪ ３

３
両手

弓を持ち矢をつがえ
る両手射撃武器。

８

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

和弓改
かい

４ ⑪ ３

４
両手

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

和弓改
かいしん

神

５ ⑪ ３

５
両手

２０

武器強化
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　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル銃 １

ー

３

３

短
たんづつ

筒

３ ⑧ ３

３
装填

弾を火薬の力で撃ち
出す片手射撃武器。

１３

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

短筒改
かい

4 ⑧ ３

４
装填

５

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

短筒改
かいしん

神

5 ⑧ ３

５
装填

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 １

３

―

３

太
た ち

刀

３ ⑨ １

３
両手

柄に１ｍ程の片刃を
つけた両手武器。

１２

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

太刀改
かい

４ ⑨ １

４
両手

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

太刀改
かいしん

神

5 ⑨ １

5
両手

２０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル銃 １

２

３

３

鉄
てっぽう

砲

４ ⑨ ３

４
両手
装填

弾を火薬の力で撃ち
出す両手射撃武器。

１４

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ３

鉄砲改
かい

５ ⑨ ３

5
両手
装填

１０

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル ５

鉄砲改
かいしん

神

６ ⑨ ３

6
両手
装填

２０

武器強化
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アイテム

防具
　防具とは、主に防御のために用いる戦闘用のアイテムのことです。

・基本的に、冒険者は防具を身につけて街の外に出ます。防具を着ること

で、モンスターなどから身を守ることができるからです。

・防具は胴体を中心に保護します。重ねて着ることはできません。

・必要レベルを満たし、強化額を支払うことで性能が一段階上がります。

・防具名と回避値を矢印の数値に変更してください。　

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

  ぼうぐめい

防具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

外
がい

套
とう

１

―

―

―

合
か っ ぱ

羽

２ １

和紙に桐油加工を 
施した防具。

２

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

２

合羽改
かい

３ １

５

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

４

合羽改
かいしん

神

４ １

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

  ぼうぐめい

防具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

革
かわよろい

鎧 １

３

―

―

腹
はらあて

当

１ ２

牛革を重ね 
合わせた防具。

５

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

２

腹当改
かい

２ ２

５

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

４

腹当改
かいしん

神

３ ２

１０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

  ぼうぐめい

防具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

金
きんぞくよろい

属 鎧 １

７

―

―

大
おおよろい

鎧

２ ２

漆塗りした鉄の小札
で全身を守る防具。

１０

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

２

大鎧改
かい

３ ２

５

G
きょうかがく

強化額 ひつよう

必要レベル

ぼうぎょりょく

防御力
　かいひち

回避値

  ぼうぐめい

防具名

４

大鎧改
かいしん

神

４ ２

１０
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アイテム

道具
冒険者セット

　道具とは、なにかしらの役に立つアイテムのことです。

・道具は普段、皮袋やポケットの中にしまっています。

・冒険者セットは最初に支給されます。なくなったら個別に店で買います。

・一流の冒険者は、冒険者セットの中身が足りないまま冒険には出ません。

・松明のチェックは松明に火をつけたことを表します。

・非常食や薬草のチェックはひとつ消費したことを表します。

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

食べ物

非
ひじょうしょく

常 食

「空腹」を回復する。
梅おにぎりや干

ほしいい

飯。

３日　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

入れ物

水
すいとう

筒

水を入れる容器。
１Ｌの竹製ボトル。

１個　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

入れ物

皮
かわぶくろ

袋

担げる紐付の袋。
袋の中のアイテムはぬれない。

１袋　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

使い切り

松
たいまつ

明

片手で持つ照明。棒の先に 
火を灯すと、冒険中明るくなる。

１本　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

冒険

火
ひ う ち い し

打石

火付け道具。火打金に石を 
擦
す

って火花を飛び散らせる。

１組　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

冒険

荒
あらなわ

縄

結んだり、縛ったりして 
冒険を手助けする丈夫な縄。

５ｍ　　　１　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

使い切り

薬
やくそう

草

HP を１点回復する。 
痛みを和らげる効能がある草。

１束　　　４　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

冒険

筆
ひ っ き よ う ぐ

記用具

印付けや書きとめをする道具。
和紙と筆と墨のセット。

１個　　　３　

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

  しょじ

所持

G

  かかく

価格

冒険

工
こうぐぶくろ

具袋

罠の解除などに使う。 
針金、針、くぎ、槌のセット。

１箱　　　２　
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  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

お守
まも

り

達成値が足りない時に使用する。 
判定の達成値に＋１する。

２０

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

手
し ゅ り け ん

裏剣セット

【忍法】でのみ使える。
[ 敵１列］射程３、命中値５、 
攻撃力４の射撃攻撃をする。

９

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

癇
かんしゃくだま

癪玉セット

【忍法】でのみ使える。
味方全体の達成値に＋２して 

「逃げる」。音や光を出す爆弾。

７

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

鳴
な る こ

子セット

【忍法】でのみ使える。
トラップ「アラーム」（基本 p.80） 

をその場所に仕掛ける。

４

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

丸
がんやく

薬

MP を２点回復する。
印
いんろう

篭に入った魔法の霊薬。

１０

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

特
とっこうやく

効薬

「病気」「マヒ」を回復する。
生薬を煎

せん

じてつくった薬。

３

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

冒険

腰
こしぢょうちん

提 灯

腰に吊るす式の照明。 
火を灯すと、冒険中明るくなる。

８

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

冒険

魔
ま よ

除けの鈴
すず

「逃げる」の達成値に＋１する。
魔物を怯ませる音を発する鈴。

８

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

ジパング酒
ざけ

飲むと「酔っぱらい」になる。
米でできた、きつーいお酒。

３

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

万
ばんのう

能軟
なんこう

膏

「病気」「マヒ」「酔っぱらい」「石化」
を回復する。万病に効く魔法の秘薬。

８

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

聖
せ い す い こ

水粉

戦闘中、〈聖水〉を武器につける。
亡者が嫌う聖水石を粉にした物。

５

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

使い切り

粉
こなぐすり

薬

ＨＰを２点回復する。 
飲むと傷を癒

いや

す魔法の仙薬。

１０

道具
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  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

影
かげぶんしん

分身の巻
まきもの

物

【忍法】でのみ使える。
［自分］戦闘中、回避値＋２する。

［使い切り］

２０

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

変
へ ん げ

化の巻
まきもの

物

【忍法】でのみ使える。
[ 自分］他の人間に変身する。

好きな時に戻れる。［使い切り］

２０

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

忍具

口
く ち よ

寄せの巻
まきもの

物

【忍法】でのみ使える。
[ 無差別］射程３、種別：魔獣を
近くに呼び寄せる。［使い切り］

２０

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

秘宝

玉
た ま て ば こ

手箱

開けてはならぬと言われる箱。
開けた時の効果は GM が決める。

１００

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

秘宝

照
しょうまきょう

魔 鏡

鏡に映った者の擬態を打ち消す。 
真実の姿を映し出す魔法の鏡。

１００

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

秘宝

百
ひゃっかいずかん

怪図鑑

種別：妖怪の情報を得る 
判定に＋２する。

５０

秘宝

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 ５

４

２

３

妖
ようとう

刀村
むらまさ

正

５ ⑦ １

５
両手
反動

持ち主の血をすする
呪われた名刀。

７０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベルその他 ５

ー

４

３

天
て ん ぐ

狗の団
う ち わ

扇

４ ⑨ ３

５
魔力

振るとつむじ風を 
放つ射撃武器。

７０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル弓 ５

―

―

７

梓
あずさゆみ

弓

５ ⑨ ３

５
聖水
両手

神木でつくられた 
聖なる矢を放つ弓。

７０

メモ　〈魔力〉…魔力が付与されている。
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アイテム

道具
日用品

　冒険中に必ずしも役立つとは限らない道具です。基本的に、普段の

暮らしなどに使います。

・Ｇ（ごおるど）は日本円にすると１万円ぐらいの価値があると思ってください。

・日常では銅貨を使います。１００銅貨で１Ｇ（ごおるど）になります。

・街で外食するなら、１０銅貨ほどあれば十分な食事ができます。

・動物はアイテムとして扱います。基本的に戦闘には参加しません。

●衣服類：着替えや普段着などの衣類です。
名称	 	 　価格 解説
衣服 	 	 　１Ｇ 布でできた上下一式。上質なものは２Ｇ～
装飾品		 　１Ｇ 装飾品。勾玉、数珠、かんざしなど。上質なものは２Ｇ～
防寒服 	 　２Ｇ 寒さ対策の服。厚手の上着、手袋、帽子一式。
外套	  	 　２Ｇ 雨風をしのぐ厚手の羽織り物。
洋服	  	 　３Ｇ 西洋から流れてきた衣服。
絹着物	 	 　４Ｇ 絹でできた服。豪華なものは１０Ｇ～

●セット用品：一揃いしている道具です。
名称	 	 　価格 解説
釣りセット 	 　１Ｇ 本格的に釣りをする道具。釣り竿、釣り針、釣り糸など。
採集セット	 　３Ｇ	本格的に草や虫を採集する道具。鋏、スコップ、虫捕り網など。
発掘セット	 　３Ｇ	本格的に鉱石を掘る道具。つるはし、鉄杭、トンカチなど。
料理セット 	 　３Ｇ 本格的な料理をする道具。お鍋、包丁、調味料など。
画材セット 	 　３Ｇ 絵を描く道具。絵の具、筆、和紙 10 枚、ほか。
占いセット 	 　３Ｇ 占いをする道具。あみだくじ、風水盤など。
大工セット 	 　３Ｇ 木を加工する道具。金槌、ノコギリ、釘入れなど。
化粧セット 	 　３Ｇ 変装や見栄えを良くする道具。口紅、白粉など。
楽器セット 	 　３Ｇ 音を鳴らす道具。楽器（和太鼓など）を１種類と手入れ道具。

●動物：ＰＣが飼い主として世話する動物です。維持費はかかりません。
名称	 	 　価格 解説
猫 	 	 　８Ｇ 気まぐれな動物。〈気まぐれ〉〈敏感：音〉〈暗視〉
犬 	 	 １２Ｇ 匂いを嗅ぎ分ける動物。〈忠実〉〈敏感：匂い〉
ハヤブサ	 １５Ｇ 空を飛んで様子を見られる動物。〈忠実〉〈飛行〉
フクロウ 	 ２０Ｇ 空を飛んで様子を見られる動物。〈単純〉〈飛行〉〈暗視〉
馬 	 	 ２５Ｇ 遠出する時に頼りになる動物。〈大人しい〉〈敏感：音〉

●武器の改造
　武器の改造は、装備している武器ひとつの

データを追加・変更するというものです。

・武器の改造欄に頭文字の印を書き入れます。

・ひとつの武器は１回しか改造できません。

※「銘入れ」することで、改造の上限回数が 

　自分のレベルまでできるようになります。

●魔力温泉
　魔力温泉は、入浴するだけで１日中、その

温泉の効能が効きます。温泉自体に魔力が

込めらていることが原因だと言われています 

（そのため《魔力分析》に反応します）。

　そのため、ダンジョンに天然の魔力温泉が

あってもおかしくはないでしょう。
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●おみくじ（１人１日１回だけ）
　サイコロを２つ振ります。１のゾロ目で凶、６のゾロ目で大吉、他のゾロ目で吉、それ以外は小吉です。

凶：魔法の効果は常に悪い方になります。大吉：クリティカル値－１、魔法の効果は常に良い方になります。

吉：自分が使う振れ幅のある魔法の効果の時に出目＋１（最大６）します。小吉：特に何もありません。

この他にも、ＧＭは引いたくじで対象を選ぶ時の参考（例、凶のＰＣを狙う）にしてもよいでしょう。

●生活系：村で行ってくれる生活関連のサービスです。
名称	 	 　価格 解説
荷運び		 　１Ｇ １日中、荷物運びさせた時の賃金です。
宴会	 	 　１Ｇ 宴会をするのに最低限必要な金額です。
宿代	  	 　１Ｇ 通常なら２日分、高級部屋なら１日分の料金です。
乗車賃・乗船賃	　３Ｇ 馬車や船で長距離移動する時の料金です。
おみくじ	 　５Ｇ 天文台で今日の「運勢」を占います。一番下を参照します。

●武器改造系：武器を改造します。素材を１つ渡すと、価格を半額にしてくれます。
　　　　　　　改造できる上限は１回だけですが、銘入れで上限が増えます
印 名称		 　価格 解説	 	 	 	 	 	 	 素材

【武器共通】
銘 銘入れ 	 　４Ｇ 名称を変更する。改造の上限数がレベル回になる。	魔力粉
魔 魔力付与	 １０Ｇ	「魔力」タグを付ける。魔力が付与されている。	 魔石
マ マヒ付与 	 １０Ｇ 命中した相手は「マヒ」（抵抗１０）する。	 	 マヒ針
火 火付与 	 ２０Ｇ 「火」のタグをつける。	 	 	 	 火炎石
雷 雷付与 	 ２０Ｇ 「雷」のタグをつける。	 	 	 	 雷光鉄
氷 氷付与 	 ２０Ｇ 「氷」のタグをつける。	 	 	 	 永久氷
聖 聖水付与	 ２０Ｇ	「聖水」のタグをつける。	 	 	 	 聖水石

【武器（射撃武器と書かれたものを除く）】
複 複合器	 １０Ｇ	「剣・槍・斧・槌・刀」のどれかのタグをつける。	 軟鉄
軽 軽量化 	 １０Ｇ 「両手」のタグを外す。命中値ー１する。	 	 軽鋼
重 重量化 	 １０Ｇ	「両手」のタグをつける。命中値＋１する。	 	 重鋼
研 研磨		 ２０Ｇ	クリティカル値ー１する。命中値ー１する。	 	 金剛石

【射撃武器】
連 連射		 １２Ｇ	「装填」のタグを外す。命中値ー２、攻撃力ー１する。	火花種

●温泉系：温泉旅館に入れる魔力温泉の種類です。
名称	 	 　価格 解説
消臭温泉　	 　２Ｇ １日中、逃げる判定に＋１する。臭いが消える湯。
健康温泉　	 　５Ｇ １日中、状態異常に対する抵抗判定に＋１する。美肌の湯。
極楽温泉	 １０Ｇ １日中、能力値の判定に＋１する。身体中の気が巡る湯。

村のサービス

　村の中での買物の時にできることです。

　村に設備と従業者がいなければできません。

アイテムでないことに注意してください。

●生活系…店や駅、天文台など。

●武器改造系…鍛冶屋と腕利きの鍛冶師。

●温泉系…温泉旅館と管理者。

○

○
○
○
○
○
○
○

○
○
○
○

○
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性格 説明

1

1 優等生 まっすぐな性格

2 真面目 きちんとする性格

3 爽やか すがすがしい性格

4 勇敢 勇ましい性格

5 熱血 熱い性格

6 頼もしい 安心できる性格

2

1 物静か 落ち着いている性格

2 几帳面 きっちりとした性格

3 繊細 細やかな性格

4 照れ屋 恥ずかしがる性格

5 お人好し 他人を気づかう性格

6 穏やか 温厚な性格

3

1 仕事人 仕事一筋の性格

2 合理的 無駄なことをしない性格

3 素直 裏表のない性格

4 努力家 頑張る性格

5 明るい 前向きな性格

6 キザ かっこつける性格

4

1 お堅い かたくるしい性格

2 厳しい きつい性格

3 心配性 なんでも気にする性格

4 自信家 プライドがある性格

5 世話好き 人をかまいたがる性格

6 優しい 人を思いやる性格

5

1 陽気 ほがらかな性格

2 腹黒 計算して動く性格

3 自己主張 自分をだす性格

4 元気 楽しそうな性格

5 夢見がち ロマンチストな性格

6 のんびり ゆっくりとした性格

6

1 野生的 野生味のある性格

2 天然 空気を読まない性格

3 大雑把 特に気にしない性格

4 お調子者 軽口をたたく性格

5 冷静 冷やかな性格

6 ツンとした 冷たくあしらう性格

性格は、ＰＣの行動傾向です。

育ち 説明

1

1 農民 畑や牧場を経営する人

2 町民 町で仕事をする人

3 漁師 魚を捕る人

4 旅人 旅をする人

5 商人 店や馬車で商売する人

6 役人 村の管理運営をする人

2

1 帝家 朝廷の権力者

2 公家 朝廷に使える人

3 将軍 大名を従える人

4 大名 多くの武士をもつ人

5 武士 武芸をたしなむ人

6 農奴 農地を借りて耕す人

3

1 そば屋 そばをつくって売る人

2 鍛冶屋 金物や武具をつくる人

3 宿屋 人を部屋に泊める人

4 酒場 飲み場を提供する人

5 薬屋 薬を売る人

6 医者 治療する人

4

1 板前 料理をつくる人

2 木こり 木を切る人

3 占い師 未来を占う人

4 芸人 人を楽しませる人

5 船乗り 船で遠出する人

6 風呂屋 浴場を経営する人

5

1 英雄 高名な働きをした人

2 戦士 魔物と戦う人

3 猟師 動物を狩る人

4 陰陽師 陰陽道を研究する人

5 僧侶 坊主や尼さん

6 忍者 裏の社会で生きる人

6

1 陶芸家 陶器をつくる人

2 学者 物事を研究する人

3 渡来人 海から渡って来た人

4 鉱夫 鉱物を掘る人

5 巫
み こ

女／神
かんぬし

主 神社にいる人

6 不明 よくわからない人

育ちは、ＰＣの育った環境です。

◆ダイス決定表 （自分で選択するか、ダイス：ひとつめ左列、ふたつめ右列で決める）

キャラクタータグ
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動機 説明

1

1 修行 自らを鍛えるため

2 解呪 呪いを解くため

3 自分探し 自分探しをするため

4 力試し 力試しするため

5 悟り 悟りをひらくため

6 モテたい モテるから

2

1 つぐない 罪をつぐなうため

2 夢 夢を叶えるため

3 物語 物語を書くため

4 最強 最強になるため

5 知識 知識を得るため

6 名誉 名誉を得るため

3

1 家族 家族を養うため

2 お金持ち 一攫千金するため

3 借金 借金を返済するため

4 宝探し 宝探しをするため

5 世界 世界を知りたいから

6 功績 功績を残すため

4

1 救う 人々を救うため

2 守る 人々を守るため

3 導く 人々を導くため

4 仲間 仲間のため

5 国 国のため

6 親 親のため

5

1 下命 帝の命令だから

2 望まれた 育ての親の望みだから

3 神託 神のお告げだったから

4 頼られた 誰かに頼られたから

5 結婚 結婚の条件のため

6 探究心 探究心から

6

1 仇うち 仇をうつため

2 再建 故郷を復活させるため

3 カッコいい カッコいいから

4 解明 謎を解き明かすため

5 生きがい 生きがいだから

6 しかたなく 他になかったから

動機は、ＰＣが冒険者になった理由です。

特徴 説明

1

1 「色」 の目 「色」 の目をしている

2 「色」 の髪 「色」 の髪をしている

3 「色」 の服 「色」 の服を着ている

4 「色」 の帯 「色」 の帯をしている

5 「色」 の靴 「色」 の靴を履いている

6 「色」 の武器 「色」 の武器を持った

2

1 「獣」 耳 「獣」 の耳が生えている

2 「獣」 頭 「獣」 の頭をした人間

3 「生物」 頭 「生物」 の頭をした人間

4 「紋章」 の印 「紋章」 の形の痣がある

5 「獣」 好き 「獣」 が好き

6 「生物」 好き 「生物」 が好き

3

1 大きい 身体が大きい

2 小さい 身体が小さい

3 筋肉 筋肉質な身体

4 お色気 惹かれる仕草

5 カッコいい カッコよく見える

6 かわいい かわいく見える

4

1 怖そう 怖そうに見える

2 美しい 美しく見える

3 中性的 見た目の性別が不詳

4 尖がり耳 耳が尖っている

5 傷跡 大きな傷跡がある

6 眼帯 片目を何かで覆っている

5

1 料理上手 料理が得意

2 口調 人とは違う口調で話す

3 記憶喪失 記憶を失っている

4 歌上手 歌うのが上手い

5 隠し事 隠していることがある

6 メガネ 眼鏡をかけている

6

1 不老 老いることがない

2 半妖 妖怪の血を引いている

3 鬼の子 頭に角が生えている

4 雪の子 雪のような白い肌

5 月の子 月から来た者の末裔

6 化身 人の姿をした小神である

特徴は、ＰＣの見た目などの設定です。

「ダイス決定表」の結果が嫌な時は、
振り直したり、自分で決めたりして
もかまいません。

「色」「獣」「生物」「紋章」が出たら、
次ページにある「詳細ダイス決定表」
を振って、それを適用します。
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色

１
基
本
A

1 紫　むらさき

2 青　あお

3 緑　みどり

4 赤　あか

5 黄　き

6 茶　ちゃ

2
基
本
B

1 金　きん

2 銀　ぎん

3 銅　どう

4 灰　はい

5 黒　くろ

6 白　しろ

3
薄
い

1 藤　ふじ

2 水　みず

3 萌　もえ

4 桃　もも

5 檸檬　れもん

6 蜜柑　みかん

4
渋
い

1 菫　すみれ

2 藍　あい

3 草　くさ

4 桜　さくら

5 向日葵　ひまわり

6 亜麻　あま

5
そ
の
他
Ａ

1 漆黒　しっこく

2 紺碧　こんぺき

3 翡翠　ひすい

4 深紅　しんく

5 琥珀　こはく

6 純白　じゅんぱく

6
そ
の
他
Ｂ

1 虹　にじ

2 玉虫　たまむし

3 浅葱　あさぎ

4 瑠璃　るり

5 焦茶　こげちゃ

6 白金　はっきん

獣

１
肉
食
A

1 犬　いぬ

2 猟犬　りょうけん

3 狼　おおかみ

4 狐　きつね

5 狸　たぬき

6 洗熊　あらいぐま

2
肉
食
B

1 熊　くま

2 鼬　いたち

3 猫　ねこ

4 虎　とら

5 豹　ひょう

6 獅子　しし

3
草
食
A

1 兎　うさぎ

2 猪　いのしし

3 豚　ぶた

4 駱駝　らくだ

5 牛　うし

6 山羊　やぎ

4
草
食
B

1 羊　ひつじ

2 羚羊　かもしか

3 鹿　しか

4 馬　うま

5 驢馬　ろば

6 縞馬　しまうま

5
そ
の
他
A

1 犀　さい

2 穴熊　あなぐま

3 山猫　やまねこ

4 貂　てん

5 象　ぞう

6 河馬　かば

6
そ
の
他
B

1 鼠　ねずみ

2 栗鼠　りす

3 鼯鼠　むささび

4 土竜　もぐら

5 蝙蝠　こうもり

6 猿　さる

生物

１
鳥
類

1 鳥　とり

2 鴉　からす

3 梟　ふくろう

4 鷹　たか

5 鷲　わし

6 白鳥　はくちょう

2
爬
虫
類
・
両
生
類

1 蛇　へび

2 蜥蜴　とかげ

3 亀　かめ

4 鰐　わに

5 蛙　かえる

6 井守　いもり

3
海
洋
生
物
A

1 魚　さかな

2 鰻　うなぎ

3 鮫　さめ

4 海馬　うみうま

5 海老　えび

6 蟹　かに

4
海
洋
生
物
B

1 蛸　たこ

2 烏賊　いか

3 人鳥　ぺんぎん

4 海豹　あざらし

5 鯨　くじら

6 海豚　いるか

5
虫
類

1 甲虫　かぶとむし

2 蟻　あり

3 蝸牛　かたつむり

4 蝶　ちょう

5 蜂　はち

6 蜘蛛　くも

6
幻
獣

1 麒麟　きりん

2 鳳凰　ほうおう

3 狛犬　こまいぬ

4 鵺　ぬえ

5 蛟　みずち

6 龍　りゅう

紋章

１
基
本
A

1 刀　かたな

2 槍　やり

3 斧　おの

4 弓　ゆみ

5 兜　かぶと

6 盾　たて

2
基
本
B

1 矢　や

2 壺　つぼ

3 鎖　くさり

4 鈴　すず

5 銃　じゅう

6 弾　たま

3
特
殊
A

1 木　き

2 花　はな

3 勾玉　まがたま

4 水晶　すいしょう

5 牙　きば

6 鬼　おに

4
特
殊

1 羽根　はね

2 鍵　かぎ

3 門　もん

4 城　しろ

5 天女　てんにょ

6 天狗　てんぐ

5
特
殊
C

1 炎　ほのお

2 稲妻　いなずま

3 雲　くも

4 三日月　みかづき

5 太陽　たいよう

6 星　ほし

6
特
殊
D

1 車輪　しゃりん

2 秤　はかり

3 船　ふね

4 錨　いかり

5 渦巻　うずまき

6 陣　じん

▼チーム名決定表　（自分で選択するか、ダイスひとつで決める）
1 2 3 4 5 6

「色」 ＋ 「獣」 「色」 ＋ 「生物」 「色」 ＋ 「紋章」 「獣」 ＋ 「紋章」 「生物」 ＋ 「紋章」 「紋章」 ＋ 「色」

　上にある詳細ダイス決定表を参照してください。

◆詳細ダイス決定表（自分で選択するか、ダイス：ひとつめ左列、ふたつめ右列で決める）
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●キャラクタータグ　ダイス決定表 「性別・年齢」
（自分で選択するか、ダイスで決める）
 性別 ・年齢はできるかぎり決めましょう。 はじめての人は自分に近いものをお勧めします。
　1D は６面体ダイス１つのこと。 ［］ 内のすべてを足し合わせた数値が年齢になります。

■性別
１ ２ ３ ４ ５ ６

プレイヤーと同じ 女性 男性 女性 男性 その他

※性別：その他は、①無性、②両性、③複雑な性、④昼夜で性別逆転、⑤秘密、⑥不明などです。

■年齢
１ ２ ３ ４ ５ ６

［1D ＋ 10］ 才 ［1D×2＋10］ 才 ［1D×3＋10］ 才 ［1D×4＋10］ 才 ［1D×5＋10］ 才 ［1D×10］ 才

　

●キャラクター名決定表 
　性別によって、 決定する名前は違います。 男性、 女性、 その他の３種類に分かれます。

★男性名　（自分で選択するか、ダイス：ひとつめ横列、ふたつめ縦列で決める）
男 １． 数関連 ２． 植物など ３． 鉱物関連 ４． 菓子類 ５． その他 A ６． その他 B

１ イチロー マツ テツ ウイロー シュンペイ トーゴー

２ ジロウ カイドウ ハガネ ヨーカン ムサシ ジン

３ サブロー タケ セイドー ダンゴ コタロウ ゴー

４ シロウ クヌギ キン ザンゲツ タケヒト アテルイ

５ ゴロー サカキ コンゴウ カシワ タダノブ ケイハク

６ ロクロウ ヤナギ ウンモ キビ サスケ ケン

★女性名　（自分で選択するか、ダイス：ひとつめ横列、ふたつめ縦列で決める）
女 １． 数関連 ２． 植物など ３． 鉱物関連 ４． 菓子類 ５． その他 A ６． その他 B

１ かずは あい るり あんず はなこ リー

２ ふたば さくら ひすい もも よもぎ レイラ

３ みつば すみれ すず りんご つきひめ アリサ

４ よつば ぼたん なまり みかん ひな メイ

５ さつき あやめ すいぎん もなか ゆきかぜ ケイ

６ むつき もみじ せきえい ちまき しろえ レン

★その他名　（自分で選択するか、ダイス：ひとつめ横列、ふたつめ縦列で決める）
他 １． 数関連 ２． 植物など ３． 鉱物関連 ４． 菓子類 ５． その他 A ６． その他 B

１ カズキ ナデシコ エリン カステラ ゴンベエ イリルイ

２ レイジ ななくさ めのう かるかん うつせみ ピリカ

３ サンダユー ウルシ ソーダ ラクガン ユウギリ エサン

４ ひとめ かずら あられ むらさめ かぐや クラ

５ にの ササ コーチュー ボーロ カオル キリ

６ さんくす あおい りょくれん かんてん すめらぎ ソラノ
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お伽もよう綾にしき

著者：ひかわきょうこ

　室町時代を舞台に、天狗や妖怪といった怪

異の存在する和風ファンタジーです。

　不思議な力を持つ幼女の鈴音は、幼い頃に

修験者の新九郎と出会い、ととさまと慕います。

　しかし、新九朗は元修業仲間の現八郎と戦

い、現世から消えてしまいます！そして、１０年

が経ってしまいます…。

　アクションが上手い少女漫画です。室町時代

の様子や、修験者や天狗、妖怪といった日本

のファンタジーを分かりやすく描いてあります。

陰陽師

著者：岡野玲子　原作：夢枕獏

　平安時代を舞台に、稀代の陰陽師、安部

清明とその親友、源博雅が都で起こる怪異

の事件を解決します。

　陰陽師の安部清明と法師の道満の対決 

などを美しい絵で仕上げており、第３７回星

雲賞コミック部門を受賞しました。

　陰陽師や検非違使、帝といった平安の世

が描かれており、ジパングの京の様子や、安

部セイメイの元ネタとして役立つでしょう。

　独特な雰囲気とユーモラスなシーンは一読

することをお勧めします。

参考作品



第三章

ＧＭガイド
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判定と能力について

　冒険中に、結果の成否によってその後の状況

が変化する場面では、判定を行わせましょう。

　判定の成功によって得られるメリットまたは 

デメリットを大まかでも良いので決めておきます。

　判定の難易度に困ったら、１０としましょう。　

■冒険の判定として使う場面
体力	 足場の悪い場所を跳ぶ。急な崖を登る。

	 長時間走る。など

知識	 古代文字の単語を解読する。推測する。

	 普段見慣れない物を鑑定する。など

感覚	 音を聞き分ける。小さな物を見つける。

	 精密さを要求する作業をする。など

■判定の基準値の目安
　冒険中の判定の基準値は以下の通りです。

・全員に成功してほしい判定	 難易度６

・誰かに成功してほしい判定	 難易度８

・専門職に成功してほしい判定	 難易度１０

・皆が失敗することもある判定	 難易度１２

・専門職でも厳しい判定		  難易度１４

■アイテム・アイデアの活用
　判定を行う時に、プレイヤーが有効なアイテム

を使ったり、アイデアを思いついたりすることで、

達成値にボーナスの追加や、新たに判定の必要

能力と難易度を設定し直すとよいでしょう。

　＋２のボーナスを基 本として、少し有 利に 

なるなら＋１、大幅に有利になるなら＋３以上の 

ボーナスを与えましょう。

　アイテムやアイデアの結果、ほぼ失敗すること

がなくなるとＧＭが判断した場合は、判定を省略 

したり、自動失敗（１ゾロ）以外成功にしたり 

すると良いでしょう。

■能力値の目安
　キャラクターの能力値の目安は以下の通りです。

ＮＰＣをつくる際の能力値の参考にしてください。

     ０…	 人間より劣る能力値です。

１～３…	 並の人間の能力値です。

４～６…	プロ級の能力値です。

７～９…	 超人的な能力値です。

    １０…	伝説級の能力値です。

料理

　探索フェイズ時、料理セットがあると、「空腹」

のキャラクターに料理をつくれます。

・具材にするアイテムと料理方法を決めます。

・料理を食べられる人数は具材の数と同じです。

・同じ具材は重複できます。

　料理方法によって、判定が変わります。

　代表者が難易度１０で判定しましょう。

・麺類や餅のこねる料理は【体力】判定です。

・配分が重要なお菓子は【知識】判定です。

・その他の料理全般は【感覚】判定です。

　判定に成功した時、具材の効果を合計します。

具材に料理の効果が書いていない場合は、ＧＭ

がどんな効果になるか効果例を参考に（こっそり）

決めます。

●料理の効果例
・食べると【空腹】を回復する。

・食べると【空腹】とＨＰが１点回復する。

・食べると【空腹】とＭＰが１点回復する。

・食べると【空腹】とＨＰ、ＭＰが１点回復する。

・臭いを嗅ぐだけで１点のダメージを受ける。
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モンスターの作成について

　モンスターをつくる際の

能力値の目安は右表の通り

です。

　どのようなスキルを取得 

しているかによって、強さは

変わります。

　魔法や強力なスキルを

持っているモンスターは、 

この数値よりも低く設定して

もよいでしょう。

　数値は±１の変動で大きく変わります。ＨＰ 

以外を２以上変更する時は注意して行います。

　モンスターには、防御スキルやＨＰが３点以上

回復するスキルを持たせない方がよいでしょう。

　なんにせよ、一度作ったら模擬戦闘することを

オススメします。

　想定するレベルのＰＣを人数分集めて、想定 

する敵の集団と模擬戦闘させてみてください。

モンスターＬｖ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７
能力値合計 ８ ９ １０ １１ １２ １４ ２０
最大ＨＰ ５ ７ ９ １２ １５ １７ ２０
ボスのＨＰ ７ １０ １３ １５ ２０ ２５ ３０
最大ＭＰ １ ２ ３ ４ ６ ８ １０
命中力 ３ ４ ４ ５ ５ ６ ６
攻撃力 ３ ３ ４ ４ ５ ５ ６
回避力 １ ２ ２ ２ ３ ４ ５
防御力 １ １ １ ２ ２ ２ ３
スキル数 １ ２ ２ ３ ３ ３ ３

●依頼契約書
　右図のような依頼契約書が、遊学芸

の DL ページから印刷できます。

セッション中に依頼の内容を思い出せる

小道具です。
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トレジャーポイント

　ここでは、ＧＭの仕方について詳しく説明します。

■トレジャーポイントについて

　トレジャーポイントは、必要な能力で判定する

ことにより、アイテムを入手できる場所です。

　トレジャーポイントによって入手できるアイテム

は異なります。

　同時に複数人が判定することで、一番高い 

達成値で求めることができます。

①トレジャーポイント名
トレジャーポイントの名称です。

②種類
トレジャーポイントの種類です。種類には以下の

４つがあります。

○採集

主な場所：茂みや草木、瓦礫の山にあります。

主に【感覚】判定をします。

「採集セット」があると、達成値に＋２します。

○発掘

主な場所：坑道や洞窟、地面にあります。

主に【体力】判定をします。

「発掘セット」があると、達成値に＋２します。

○釣り

主な場所：水場や川、池、海にあります。

主に【感覚】判定をします。

「釣りセット」があると、達成値に＋２します。

〇鑑定

主な場所：石造りの迷宮、住居にあります。

主に【知識】判定をします。

③レベル
トレジャーポイントの貴重度を示します。

④地形
トレジャーポイントを設置する場所です。

⑤判定の難易度
アイテムを取得するのに必要な能力と、難易度
です。

⑥解説
トレジャーポイントの詳細な説明です。

⑦取得アイテム表
判定に成功した時、１Ｄ振った出目に対応した

アイテムを１回だけ取得します。

GM は所得するアイテムを指定してもよいでしょう。

参照Ｚは、Zipangu のルールブックを指します。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

草花 採集
１

感覚 １０

茂み

あぶらばな	 　１Ｇ	 　94
黄金麦	 	 　１Ｇ	 　94
星ぶどう	 	 　１Ｇ	 　94
止血草	 	 　２Ｇ	 　94
元気の実	 	 　２Ｇ	 　94
きれいな花	 　２Ｇ	 　94

茂みの中に、草や実、
花がある。

●① ●② ●③
●④
●⑤ ●⑥

●⑦

トレジャーポイントの記入の仕方
シナリオに書くときは、置きたい場 所に、 

「種類：○○（p.xx）」と記しておくとよいでしょう。

これによって、トレジャーポイントで判定する

時に簡単に参照できます。
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しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

樹木 採集
２

感覚 １１

木

泣きスズメ	 　１Ｇ	   Z53
星ぶどう	 	 　１Ｇ	 　94
元気の実	 	 　２Ｇ	 　94
旅ムササビ	 　２Ｇ	   Z53
火花種	 	 　３G	   Z53
黄金鳴鳥	 	 　４Ｇ	   Z53

果実や木の実が成る木
がある場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

獣捕り 採集
３

感覚 １２

茂み

泣きスズメ	 　１Ｇ	   Z53
おいしネズミ	 　２Ｇ	   Z53
孔雀の羽根	 　２Ｇ	   Z53
まんまる鶏	 　３Ｇ	   Z53
黄金鳴鳥	 	 　４Ｇ	   Z53
七色トカゲ	 　５Ｇ　	   Z53

小さな鳥獣を捕まえる
のに適した場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

巣穴 採集
１

感覚 １０

茂み、床、壁

すずムシ	 	 　１Ｇ	 　94
すずムシ	 	 　１Ｇ	 　94
ひかりホタル	 　１Ｇ	 　94
カタカタムシ	 　１Ｇ	 　94
でか豆	 	 　３Ｇ	 　94
テツカブト	 　３Ｇ	 　94

茂みの中に、虫の巣穴
がある場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

泥中 採集
２

感覚 １１

床、水地

どろあぶら	 　１Ｇ	 　94
どろあぶら	 　１Ｇ	 　94
ぬめり卵	 	 　１Ｇ	   Z53
どでカエル	 　１Ｇ	 　94	
古代の金貨	 　１Ｇ	   Z53
軟鉄	 	 　３Ｇ	   Z53

泥の中に様々なものが
隠されている場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

草花 採集
１

感覚 １０

茂み、床

あぶらばな	 　１Ｇ	 　94
黄金麦	 	 　１Ｇ	 　94
星ぶどう	 	 　１Ｇ	 　94
止血草	 	 　２Ｇ	 　94
元気の実	 	 　２Ｇ	 　94
きれいな花	 　２Ｇ	 　94

茂みの中に、草や実、
花がある場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

蜂の巣 採集
４

感覚 １3

茂み、木、床

キラーハチノコ	 　１Ｇ	 　94
キラーハチノコ	 　１Ｇ	 　94
ハチミツ	 	 　２Ｇ	 　94
ハチミツ	 	 　２Ｇ	 　94
マヒ針	 	 　３Ｇ	 　93
ロイヤルゼリー	 　６Ｇ	 　93

蜂がすみかにしている
場所。
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しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

鉄鉱石 発掘
３

体力 １１

壁、床

軟鉄	 	 　３Ｇ	   Z53
軽鋼	 	 　４Ｇ	   Z53
軽鋼	 	 　４Ｇ	   Z53
重鋼	 	 　４Ｇ	   Z53
重鋼	 	 　４Ｇ	   Z53
雷光鉄	 	 　５Ｇ	   Z53

鉄が含まれた鉱石を掘
れる場所。
むき出しな鉄鉱石があ
る。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

神鉱石 発掘
５

体力 １３

壁、床

魔石	 	 　４Ｇ	 　94
雷光鉄	 	 　５Ｇ	   Z53
火炎石	 	 　５Ｇ	   Z53
聖水石	 	 　５Ｇ	   Z53
金剛石	 	 　６Ｇ	   Z53
ミスリル	 	 　８Ｇ	 　94

神霊に祝福された鉱石
を掘れる場所。
色とりどりな鉱石が 
むき出しである。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

浅瀬 釣り
１

感覚 １０

水地、川

かみなり石	 　１Ｇ	 　94
どろあさり	 　１Ｇ	   Z53
甘メダカ	 	 　１Ｇ	   Z53
水石	 	 　２Ｇ	 　94
原石	 	 　３Ｇ	 　94
おがサワラ	 　３Ｇ	   Z53

水かさが少なく歩ける
場所。
魚介類を手で捕まえ 
られる。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

採掘跡 発掘
1

体力 １０

壁、床

かみなり石	 　１Ｇ	 　94
魔力粉	 	 　１Ｇ	 　94
水石	 	 　２Ｇ	 　94
原石	 	 　３Ｇ	 　94
魔石	 	 　４Ｇ	 　94
水晶	 	 　５Ｇ	 　94

採掘していた跡がある
場所。
比較的簡単に掘ること
ができる。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

魔鉱石 発掘
４

体力 １２

壁、床

魔力粉	 	 　１Ｇ	 　94
魔石	 	 　４Ｇ	 　94
水晶	 	 　５Ｇ	 　94
火炎石	 	 　５Ｇ	   Z53
聖水石	 	 　５Ｇ	   Z53
ミスリル	 	 　８Ｇ	 　94

魔力が込められた鉱石
を掘れる場所。
《魔力分析》に反応 
する。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

水辺 釣り
１

感覚 １０

水地

どろあさり	 　１Ｇ	   Z53
甘メダカ	 	 　１Ｇ	   Z53
昆布イカ	 	 　１Ｇ	   Z53
虹マス	 	 　２Ｇ	   Z53
おがサワラ	 　２Ｇ	   Z53
白金魚	 	 　３Ｇ	   Z53

栄養豊富な水がある 
場所。
様々な生き物が水の中
にいる。
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しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

冷凍庫 鑑定
３

知識 １1

棚

ぬめり卵	 	 　１G	   Z53
ハチミツ	 	 　２Ｇ	 　94
おがサワラ	 　３G	   Z53
まんまる鶏	 　３G	   Z53
塩辛イクラ	 　５G	   Z53
永久氷	 	 　６Ｇ	   Z53

古代の時代にあった冷
凍庫にある無事な品を
見つけられる場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

宝物 鑑定
５

知識 １3

宝箱、金庫

古代の首飾り	 　２Ｇ	   Z53
小さな宝石	 　５Ｇ	   Z53
オルゴール	 　５Ｇ	 　94
永久氷	 	 　６Ｇ	   Z53
助言の指輪	   １０Ｇ	 　94
聖杯	 	   ２０Ｇ	   Z53

古代の時代でも貴重品
だった品を見つけられ
る場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

実験材料 鑑定
４

知識 １2

机、棚

魔石	 	 　４Ｇ	 　94
雷光鉄	 	 　５Ｇ	   Z53
火炎石	 	 　５Ｇ	   Z53
聖水石	 	 　５Ｇ	   Z53
永久氷	 	 　６Ｇ	   Z53
大きな宝石	   １０Ｇ	   Z53

古代に実験として用い
られた媒体の中で、今
も価値がある品を見つ
けられる場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

調度品 鑑定
１

知識 １０

家具

魔力粉	 	 　１Ｇ	 　94
古代の金貨	 　１Ｇ	   Z53
銀のスプーン	 　２Ｇ	 　94
古代の首飾り	 　２Ｇ	   Z53
小さな宝石	 　５Ｇ	   Z53
オルゴール	 　５Ｇ	 　94

古代の部屋の中にある
今でも価値がある品を
見つけられる場所。

しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

穴場 釣り
４

感覚 １３

水地、海、川

昆布イカ	 　	 　１Ｇ	   Z53
虹マス	 	 　２Ｇ	   Z53
おがサワラ	 　２Ｇ	   Z53
白金魚	 	 　３Ｇ	   Z53
氷鮭	 	 　４Ｇ	   Z53
塩辛イクラ	 　５Ｇ	   Z53

海の幸を捕まえられる
絶好のスポット。しようのうりょく

使用能力
なんいど

難易度

②

④
③

⑤

①

⑥

　でめ

出目
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
ばいきゃくがく

売却額
さんしょう　　

参照ｐ

かいせつ
解説

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　  めい
トレジャーポイント名 

レベル

しゅるい 

種類

  ちけい
地形

釣り堀 釣り
２

感覚 １１

床

どろあさり	 　１Ｇ	   Z53
どろあさり	 　１Ｇ	   Z53
甘メダカ	 	 　１Ｇ	   Z53
甘メダカ	 	 　１Ｇ	   Z53
虹マス	 	 　２Ｇ	   Z53
白金魚	 	 　３Ｇ	   Z53

釣りができるほどの穴
が開いている場所。
その中には、水に棲む
生物が集まっている。
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

神童　安部アリヨ 9 人並 ２

1 (8)

8 (15)

1 (8)

4

5

氷結符 3 　⑩ 3 3 3 1

氷結符 ― ［自分］氷結符による攻撃は、［氷］となる。

○魔 仙桃 1 ［味方１体］射程１、ＨＰを２点回復する。
状態異常を回復する。　霊実の作成魔法。

○魔 魔力分析 0 ［全体］射程３、〈知識〉判定をする。魔法の罠、
モンスターの知名度に成功すると情報が分かる。

　　陰陽師の名門、安部家の子息。先祖がえりの影響で狐耳がある。
早熟の天才と呼ばれ、仙桃をつくる魔法を生み出した。

人間 優等生・合理的 話ができる 氷結符

狐耳 半妖 好き：魔法 苦手：運動

冒険者
キャラクターデータ

　 モ ン ス タ ー シ ー ト（p. 基 本 82 参 照 ） と 

見方はほぼ同じです。

　命中値には、クリティカル値が○で囲って 

あります。

　ここにある冒険者たちは、ＮＰＣとして、

敵や味方となってＰＣたちと関わることを 

想定しています。

　ＰＣ人数が少ない時に、足りない部分を補う 

助っ人として登場してもよいでしょう。

種別：人間…ＰＣと同じ人間です。頭が獣で

もこの世界では同じ人間として数えます。

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

小天狗　このは 11 人並 １

3 (10)

3 (10)

3 (10)

5

2

団扇で叩く 4 　⑫ 3 1 2 2

○魔 魔力分析 0 ［全体］射程３、〈知識〉判定をする。魔法の罠、
モンスターの知名度に成功すると情報が分かる。

●防 護衛 0 ［味方１体］なんらかの行動によるダメージの
決定時に使う。ダメージを代わりに受ける。

○魔 氷雨 1 ［敵全体］射程３、１～２点のダメージ。［氷］
団扇にお願いすると何故か氷の雨が降る。

　　天狗の団扇を渡すにふさわしい未来の大天狗を探している少女。
常に羽根が生えているのは、消し方を忘れたため。

人間 素直・世話好き 話ができる 天狗の団扇

飛行 小さい 好き：大天狗

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

猫暮らし チャペ 11 人並 １

3 (10)

1 (8)

5 (12)

4

3

鉤爪 4 　⑪ 3 1 2 1

○攻 猫パンチ 1 ［敵貫通］クリティカル値－２の攻撃。
猫走りしながらひっかく猫神拳の奥義。

●特 気逸らし 1 ［味方１体］攻撃の勝負時に使う。
射程３、命中力もしくは回避力を＋２する。

●特 剥ぎ取り 0 ［戦闘不能］戦闘時以外で使う。〈感覚〉10 の
判定に成功すると、ドロップ品を得る。

　　猫神の夫婦に育てられた。猫神直伝、猫神拳の使い手で、見聞
を広めるために蝦

え ぞ

夷からやってきて冒険者となった。

人間 正直・気紛れ 話ができる 氷鮭

猫育ち 好き：猫 好き：魚 中性的

チャペ
このは 安部アリヨ
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

くノ一　お霧
きり 11 人並 ３

2 (9)

4 (11)

5 (12)

7

6

クナイ 4 　⑨ 4 1 4 1

●特 気逸らし 1 ［味方１体］攻撃の勝負時に使う。
射程３、命中力もしくは回避力を＋２する。

○魔 治癒香 2 ［味方１列］射程０、ＨＰを１～２点回復する。
「マヒ」「病気」を回復する。

○攻 手裏剣 1 ［敵１列］射程３、命中値５、攻撃力４の攻撃
をする。　無数の手裏剣を飛ばす。

　　忍者の里では中忍だったくノ一。父は伝説の忍者、霧隠サイゾー。
虫が苦手で忍者でなく冒険者となったが、その先は前途多難である。

人間 仕事人・照れ屋 話ができる クナイ

かわいい 歌上手 変装が得意 苦手：虫

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

姫巫女　あまみ 12 人並 ４

2 (9)

6 (13)

4 (11)

6

7

連射砲 5 　⑨ 4 3 4 1

○魔 魔 力 分 析 0 ［全体］射程３、〈知識〉判定をする。魔法の罠、
モンスターの知名度に成功すると情報が分かる。

○攻 五
さ み だ れ

月雨撃ち 3 ［敵１列］命中値＋２、攻撃力＋１の攻撃。
全ての銃を一斉掃射する技。

○魔 治 癒 雨 2 ［味方全体］ＨＰを１～２点回復する。
治癒の雨が降る舞を踊る。

　　南の島、琉球からやってきた姫君。大陸から伝わる連射型単筒
を袖に仕舞っている。祖国を襲う鬼を倒す勇者を探している。

人間 優しい・腹黒 話ができる 火花種×４

朱色の服 王族 祖国を救う 好き：お菓子

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 
ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

破戒僧　狂
きょううんし

雲子 10 人並 ４

4 (11)

4 (11)

4 (11)

7

6

薙刀 4 　⑨ 5 2 3 2

○魔 治 癒 1 ［味方１体］ＨＰを２～３点回復する。

○行 問答 2 ［敵１体］話ができる相手と【知識】勝負する。
勝つと、言うことをひとつ聞かせられる。

○攻 振り払い 1 ［敵１列］命中値＋１の攻撃をする。

　　帝の血を引いた破戒僧。お師匠亡き後、僧侶の身を捨て冒険者
となり、俗世を楽しむ。昔の知人からは一休さんと呼ばれる。

人間 自己主張・繊細 話ができる 薙刀

丸坊主 凡字の印 帝家 トンチが得意

　　　　　　　　　　  　　めい
キャラクター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

独眼竜　マサムネ 12 人並 ５

5 (12)

3 (10)

5 (12)

9

6

妖刀村正 5　⑦ 5 1 3 2

妖刀の呪い ― ［自分］攻撃をすると、1 点のダメージを受ける。
　妖刀にその身を呪いで蝕まれている。

●防 防御 1 ［自分］ＨＰの減少時に使う。
受けるはずのダメージを２点減らす。

○攻 昇り竜 2 ［敵貫通］射程２、命中値＋２、クリティカル
値ー２する。翔け昇る姿は、まるで竜のごとく。

　　独眼竜と名高い冒険者。実は伊達領の大名なのだが、妖刀村正
に魅入られ弟を斬ってしまい、出奔した。眼帯を包帯で隠している。

人間 自信家・真面目 話ができる 妖刀村正

カッコいい 眼帯 隠し事 呪われている

お霧 狂雲子
あまみ マサムネ
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

まきびし １０ １

床

［無差別］
通り抜けると１点の
ダメージ。

１２ 解除

上向きの棘、菱の実やイガグリを敷き
詰めてあり、気付かずに踏むと痛い。

ダメージ系 侵入

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

柵 ４ ２

床

［設置対象］
移動の妨げになる。
踏み出しできない。
ＨＰ６・防御力２なし なし

回りこめないように木の柵で囲う罠。
柵の奥から射撃するのに使われる。

障害物 障害物 線状

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

偽装 5 2

物、地形

［設置対象］
周囲にある物や地形
と同じように見える。

１１ 解除

周囲の風景に溶け込むことで、認識し
にくくなる。

妨害系

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

転送魔法 １２ ３

床・壁・扉

［設置対象］
指定した別の場所の
転送魔法へ移動する
ことができる。１１ 発見

別の場所へと瞬間移動する罠。魔法陣
の中や扉を潜り抜けた時に発動する。

妨害系 魔法

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

かくし通路 １０ 1

床・壁・通路

［設置対象］
指定した別の場所の
かくし通路へ移動す
ることができる。１０ 発見

壁や床の一部のように見える通路。他
の場所に通じている。

妨害系

トラップ
■トラップタグ

〈種別〉
・障害物…戦闘の列になるトラップ。

　　　　　行動や回避は出来ない。

　　　　　「探す」前から分かる。

〈特徴〉
・線状…マップには線状で描き表す。
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　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

槍壁 １２ ４

扉、壁

［無差別］射程１
命中力１２、攻撃力
５の槍の攻撃をする。

１３ 解除

突然、壁から無数の槍が付き出る罠。
扉や壁に身体が触れると発動する。

攻撃系 接触

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

召喚魔法 ９ ５

床、通路

［設置場所］
種別：妖魔のモンスター
を召喚する。戦闘中
は１ターン１体のみ。１３ 解除

異世界からモンスターを呼び出す魔法
がかかっている罠。

妨害系 魔法

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

鉄柵 ６ ４

床

［設置対象］
移動の妨げになる。
踏み出しできない。
ＨＰ１０・防御力２なし なし

回りこめないように鉄の柵で囲う罠。
柵の奥から射撃するのに使われる。

障害物 弱点：雷 線状

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

窒息魔法 １３ ５

物

［無差別］射程１
４点のダメージ。

１３ 解除

周囲の空気をなくして、一瞬で窒息さ
せる魔法がかかった罠。

ダメージ系 魔法

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

動く床 １２ ３

床

［無差別］
壁に突き当たるまで
矢印方向へ強制的に
移動する。１２ 発見

動く床になっていて、そこに乗ると壁
に当たるまで移動してしまう罠。

妨害系 侵入 矢印

　　　　　　　　  めい
トラップ名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
とくちょう

特徴

レベル

　こ  う  か

効　果

　ちめいど

知名度

  たんさくち

探索値
せいこう

成功

  せっち　  ばしょ
設置場所

蜘蛛の巣 １１ ３

床、通路

［無差別］
回避値－２し、移動 
できなくする。
燃やすと解除できる。１２ 解除

粘着性の糸によって、身動きを封じら
れてしまう罠。危ないが火で燃やせる。

妨害系
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鉄鼠 群れ蝙蝠

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

鉄鼠（てっそ）
7 人並 １

3 (10)

0 (7)

4 (11)

2~4

0

かみつく 3 (10) ３ 1 1 (8) 1

　　石の身体と鉄の牙をもったネズミ。なんでも食べる。
村や田んぼに侵入されると大変危険な存在となる。

魔獣 単純 話が通じない 魔力粉（１G）

弱点：雷 小さい 敏感：匂い かじり癖

37
　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

群れ蝙蝠（むれこうもり）
5 速い １

2 (9)

0 (7)

4 (11)

2~4

0

ひっかく 2 (9) 3 1 3 (10) 0

群がる ― ［自分］同じ列にいる「群れ蝙蝠」の数だけ、
命中値が上がる。

　

　　全長 50cm ほどのコウモリ。高い天井に張り付いて寝ている。
集団で狩りをするのが得意なため、１匹ずつ倒すのがセオリー。

魔獣 単純 話が通じない 牙（２G）

飛行 敏感：音 弱点：火 天井にはりつく

38

モンスタータグ

〈種別〉 　モンスターの種別です。

・妖
ようかい

怪…魔力によって化物へと変貌した神霊のたぐいです。

〈性格〉 　モンスターの性格です。

・よくばり…自分の物でないお金や物を集めたがります。

・いじわる…いたずらやちょっかいをかけます。

・気分屋…気分によって、態度を変えます。

〈特徴〉 　モンスターの特徴です。

・美食家…美味しくできた料理を食べるのが好きです。

モンスター
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毒ハブ 赤鬼
飯綱 尖り蝮

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

毒ハブ（どくはぶ）
6 人並 １

2 (9)

0 (7)

4 (11)

4~6

0

かみつく 2 (9) 3 1 2 (9) 0

○攻 毒牙 0 ［敵１体］攻撃。命中時に【体力】11 の抵抗。
失敗で１点のダメージ。　牙から毒素が出る。

　　全長１ｍほどの蛇。物影に隠れる習慣がある。琉球に生息して

いたが、貿易船の荷物に紛れて各地に散らばった。

魔獣 単純 話が通じない 毒牙（３G）

弱点：氷 敏感：振動 苦手：温度変化 好き：カエル

39

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

飯綱（いづな）
11 人並 ２

1 (8)

3 (10)

5 (12)

4~6

2

かみつく 3 (10) 3 1 3 (10) 0

○行 スリ 1 ［敵１体］【感覚】勝負する。勝つと装備して
いない持ち物を１つ手に入れる。

○行 憑依 0 ［味方１体］射程１、感覚や思考の共有をする。
どちらかの意思ですぐに解除できる。

○行 拾得 1 ［自分］【感覚】10 に成功すると、１G 相当の
トレジャーを得る。１エリアにつき１回のみ。

　　物を拾ったり盗ったりする妖怪。人に憑依して、自分の欲しい
物を他人に取ってきてもらおうとすることもある。

妖怪 よくばり 話ができる 鎌（３G）

小さい 敏感：匂い 茂みに隠れる 美食家

41
　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

尖り蝮（とがりまむし）
9 人並 ２

2 (9)

0 (7)

5 (12)

5~7

0

かみつく 3 (10) 3 1 2 (9) 1

○攻 病牙 0 ［敵１体］攻撃。命中時「病気：高熱」（抵抗
11）する。　牙に病原菌が付着している。

○行 分
ぶ ん か い こ う そ

解酵素 0 ［茸１つ］射程１、植物の名前に「軟らか」が
つく。効果は変わらない。菌が繊維をほぐす。

　　全長２ｍほどの毒蛇。茂みに習慣がある。牙にある病原菌は、
本来は自分が食する植物を柔かくして食べやすくするためである。

魔獣 単純 話が通じない 蝮肉（３G）

弱点：氷 敏感：振動 苦手：温度変化 好き：軟らかい

42

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

赤鬼 10 人並 ２

5 (12)

1 (8)

2 (9)

5~9

0

木槌 2 (9) 4 1 2 (9) 1

○行 振り被る 0 ［自分］次の手番に攻撃する時、命中値＋１、
攻撃力＋１する。

　

　　２ｍに満たない赤い鬼。すぐカッとなりやすい性格をしている。
戦闘不能で煙をあげて骨となり消滅する。

妖魔 単純 カタコト 木槌（２G）

弱点：火 好き：酒 装備可能

40
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獏 ぬめり蛙
青鬼 沼白蝶

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

獏（ばく）
10 人並 ２

2 (9)

4 (11)

3 (10)

7~12

5

かみつく 3 (10) 3 1 3 (10) 0

○行 催眠術 1 ［敵１列］射程１、「眠り」（抵抗 11）にする。
鼻を規則的に揺らすことで相手を眠らせる。

○行 夢食い 1 ［眠りのキャラクター１体］射程３、２点の
ダメージを与え、自分のＨＰを２点回復する。

　　食べた夢についてお喋りするのが好きな妖怪。人の動機や願望
が赤

せ き ら ら

裸々に語られてしまうため、一部の人に危険視されている。

妖怪 夢見がち 話ができる 獏毛皮（４Ｇ）

煙がでる 好き：夢 好き：お喋
しゃべ

り 弱点：雷

43

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

青鬼 10 人並 ３

5 (12)

1 (8)

3 (10)

6~11

0

鉄槍 4 (11) 4 2 3 (10) 1

○攻 突き刺す 0 ［敵貫通］命中値－１の攻撃。
２人まとめて刺すように繰り出す技。

　

　　２ｍに満たない青い鬼。常に落ち着いた様子を見せる。
戦闘不能で煙をあげて骨となり消滅する。

妖魔 冷静 カタコト 素槍（５G）

弱点：氷 好き：酒 装備可能

45
　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

沼白蝶（ぬまはくちょう）
10 人並 ３

1 (8)

1 (8)

5 (12)

7~11

4

体当たり 4 (11) ４ 2 4 (11) 0

○行 顔を覆う １ ［敵１体］射程１、【感覚】勝負をする。勝つ
と３点ダメージ。　顔に貼りつき窒息させる。

　
○行 燐紛 １ ［無差別］射程１、【体力】１３の抵抗判定。

失敗すると「酔っぱらい」になる。

　　沼を中心に生息する白い蝶。独特な匂いのする燐紛は浴びると
酔いが回る。人の吐く息の匂いを嗅ぎつけると、近寄るため要注意。

魔獣 単純 話が通じない 白はね（６G）

飛行 好き：花 酒臭い 敏感：匂い

46

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

ぬめり蛙（ぬめりがえる）
9 人並 ２

5 (12)

0 (7)

4 (11)

6~10

２

舌で叩く 3 (10) 3 2 2 (9) 1

○攻 マヒ針 １ ［敵１体］攻撃する。命中時「マヒ」（抵抗 10）
する。　マヒ針を舌の先端から撃つ。

●特 ぬめとり ０ ［自分］射程１の武器で攻撃された時、攻撃し
てきた相手を「捕獲」（抵抗 11）する。

○行 丸飲み １ ［捕獲対象］【体力】勝負する。勝つと２点の
ダメージ。

　　肌がぬめぬめした２ｍ超の巨大蛙。ぬめりがすごいため、近づ
いた相手をぬめりで捕まえて、丸飲みしてしまう。

魔獣 単純 話が通じない マヒ針（３G）

水陸両用 好き：虫 弱点：火
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

化け狸 骸骨足軽
提灯お化け 黄鬼

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

化け狸（ばけたぬき）
10 人並 ３

3 (10)

3 (10)

3 (10)

8~13

4

かみつく 4 (11) 4 1 3 (10) 1

変化の技 色々 《化ける》で変身している間は、変身したもの
のスキル、攻撃方法、特徴を使える。

○行 宴会芸 1 ［無差別］射程２、「酔っぱらい」（抵抗 9）する。
芸を披露し、酒を振舞って楽しく過ごす。

○行 化ける 0 ［自分］好きな生物、モンスターに変身する。
《魔力分析》されると変身は解除する。

　　妖怪化した狸一族でも、化けることが得意なものたち。

化けるだけでなく、その技や特徴も再現することができる。

妖怪 個体差 話ができる 三度笠（５G）

擬態：役者 好き：酒 好き：宴会 苦手：狐
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

提灯お化け 10 遅い ３

3 (10)

2 (9)

4 (11)

7~11

3

なめる 5 (12) 4 2 3 (10) 1

○行 驚かす 1 ［敵全員］射程３、「マヒ」（抵抗 11）。情報を
知らずに初めて受けると必ず「マヒ」する。

　

　　長い年月使われて、捨てられた提灯に自意識が芽生えた付喪神。
捨てられたことから、人間のことを嫌っている。

妖怪 いじわる 話ができる 古提灯（１G）

擬態：古提灯 苦手：提灯 好き：油 光を放つ

49
　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

黄鬼 11 人並 ４

4 (11)

1 (8)

5 (12)

7~12

0

鎖鎌 4 (11) 5 2 2 (9) 2

○行 振り被る 0 ［自分］次の手番に攻撃する時、命中値＋１、
攻撃力＋１する。

　

○攻 振り回す 0 ［敵１列］命中値－１の攻撃。
鎖鎌を振り回す。

　　２ｍに満たない黄色い鬼。乱暴者で、すぐ鎖鎌を振り回す。
戦闘不能で煙をあげて骨となり消滅する。

妖魔 凶暴 カタコト 鎖鎌（７G）

弱点：雷 好き：酒 装備可能
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

骸骨足軽（がいこつあしがる）
11 人並 ３

4 (11)

0 (7)

3 (10)

6~10

2

ひっかく 4 (11) 4 1 3 (10) 1

○攻 邪気爪 1 ［敵１列］攻撃。
怨念と共に、真横にいる敵を切りさく。

●特 復活 ０ ［自分］《魔力分析》されていない状態で「戦闘不能」
になった時、１Ｄを振り４以上でＨＰが１になる。

　　骨だけになった元足軽。鋭い爪を振るい、生きる者を襲う。

邪気の中心となっている骨を壊すことで、動かなくなる。

アンデッド 凶暴 話が通じない 爪（４G）

弱点：聖水 カタカタ鳴る 天井に潜む 装備可能
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

鎌鼬 鬼火
唐傘お化け 飛倉

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

鎌鼬（かまいたち）
11 人並 ４

2 (9)

1 (8)

7 (14)

7~11

4

きりさく 4 (11) 4 1 4 (11) 1

○魔 つむじ風 1 ［敵１体］射程３、１～２点のダメージ。
使っても、敵に居場所を気付かれない。

○攻 風刃 １ ［敵１列］命中値＋１の攻撃。
鎌を振ると無数の風が相手を斬り裂く。

　　茂みに隠れ、気付かれない間に傷を負わせる妖怪。
鋭い鎌から放たれる風の刃から逃れることは難しい。

妖怪 単純 話ができない 風鎌（８G）

茂みに隠れる 敏感：匂い
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

唐傘お化け 11 遅い ４

6 (13)

2 (9)

6 (13)

9~13

3

なめる 5 (12) 4 2 4 (11) 1

○行 驚かす 1 ［敵全員］射程３、「マヒ」（抵抗 12）。情報を
知らずに初めて受けると必ず「マヒ」する。

●特 ぶつける 0 ［「飛ばす」をした敵］屋内で戦闘なら、手番
をなくす代わりに３点のダメージ。

○行 飛ばす 1 ［敵１体］射程１、体力勝負する。勝つと、相
手の次の手番をなくす。　敵を上空に飛ばす。

　　長い年月使われて、捨てられた唐傘に自意識が芽生えた付喪神。
捨てられたことから、人間のことを嫌っている。

妖怪 いじわる 話ができる 古傘（１G）

擬態：古傘 苦手：新品傘 苦手：雨
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

飛倉（とびくら）
9 速い 4

3 (10)

0 (7)

5 (12)

10~14

5

かみつく 4 (11) 5 1 4 (11) 1

○行 火食い 0
［敵１体］【感覚】勝負する。照明となる［火］
（松明の火）を消す。ＨＰを１点回復する。

●特 吸血 １
［自分］誰かに１点以上のダメージを与えた時

に使う。ＨＰを１点回復する。

○行 顔を覆う １ ［敵１体］射程１、【感覚】勝負をする。勝つ
と３点ダメージ。　顔に貼りつき窒息させる。

　　顔に張り付き、目を覆いながら生き血を啜る巨大コウモリ。
火の明かりを食べて、暗闇の中で襲い掛かる恐ろしい存在。

魔獣 単純 話が通じない 大翼（７G）

飛行 敏感：音 好き：血 好き：火
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

鬼火（おにび）
9 人並 ４

0 (7)

3 (10)

2 (9)

6~10

0

生気食い 4 (11) 4* 1 4 (11) 0

霊体 ― ［自分］常に、相手の防御力無視の攻撃をする。
また、聖水や魔力が付与されない攻撃を無効。

　　夜になると墓場の近くを飛び回る謎めいた火の幽霊。

水辺や森、草原などでも目撃される。狐火とも呼ばれる。

アンデッド 単純 話ができない 火紛（６G）

弱点：聖水 すり抜ける 光を放つ
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Ｇ
Ｍ
ガ
イ
ド

骸骨武者 骸骨弓師
猫又 牛鬼

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

骸骨武者（がいこつむしゃ）
12 人並 4

5 (12)

1 (8)

3 (10)

7~12

2

脇差 4 (11) 4 1 3 (10) 2

○攻 邪気刃 1 ［敵貫通］攻撃。
怨念を込めた刃が一直線上にいる敵を切る。

●特 復活 ０ ［自分］《魔力分析》されていない状態で「戦闘不能」
になった時、１Ｄを振り４以上でＨＰが１になる。

　　骨だけになった元武者。武者の剣技を使い、生きる者を襲う。

邪気の中心となっている骨を壊すことで、動かなくなる。

アンデッド 凶暴 話が通じない 脇差（８Ｇ）

弱点：聖水 カタカタ鳴る 天井に潜む 装備可能
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

猫又（ねこまた）
12 速い ５

4 (11)

4 (11)

5 (12)

8~13

5

かみつく 5 (12) 5 1 6 (13) 0

○攻 連続攻撃 1 ［敵１体］命中値－ 1 の２回攻撃。別々の対象
を選択できる。　２本の尻尾で叩きつける。

●特 九生 1 ［自分］「戦闘不能」になった時、［１Ｄ－「戦闘不能」
になった回数］をして、１以上で HP が２になる。

●特 たたり １ ［敵１体］振ったダイス１個を１の目にする。
１ターンに１回しか使えない。　相手を祟る。

　　長い年月生きた猫が妖怪化して尻尾が２本になった。

人に化けることができ、９つの魂を持つと言われるほどしぶとい。

妖怪 気分屋 話ができる しっぽ（10G）

擬態：人間 好き：またたび 弱点：火 好き：小判
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

牛
うしおに

鬼 12 人並 ５

6 (13)

2 (9)

5 (12)

11~15

4

ひっかく 5 (12) 5 1 4 (11) 1

病の身体 ― ［自分］「病気」にならない。射程１の武器で
攻撃した相手に、「高熱」（抵抗 12）させる。

○攻 回転撃 １ ［敵１列］射程１、命中値＋１の攻撃。
身体をコマのように回転させて切り裂く。

○行 流行り病 1 ［無差別全員］射程１、１Ｄ振り、奇数で「咳」
（抵抗 10）、偶数で「風邪」（抵抗 11）する。

　　非常に残忍な妖怪。弓から放たれる矢に弱い性質をもつ。
牛鬼が来た場所には、病気が蔓延しているという。

妖怪 凶暴 話ができる 病気袋（９G）

弱点：弓矢 擬態：美女 病気をまく 茂みに隠れる
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

骸骨弓師（がいこつゆみし）
12 人並 5

3 (10)

1 (8)

7 (14)

10~16

3

大弓 5 (12) 5 3 3 (10) 2

○攻 雨霰 1 ［敵全体］攻撃力－ 1 の攻撃。
矢を大量に放つ。

●特 復活 ０ ［自分］《魔力分析》されていない状態で「戦闘不能」
になった時、１Ｄを振り４以上でＨＰが１になる。

○行 振り絞る 1 ［自分］次の行動の時に、攻撃力＋２する。
弓を極限まで振り絞る。

　　骨だけになった元弓師。自身の造った弓で生きる者を襲う。
邪気の中心となっている骨を壊すことで、動かなくなる。

アンデッド 凶暴 話が通じない 大弓（10G）

弱点：聖水 カタカタ鳴る 天井に潜む 装備可能
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土蜘蛛 鬼王
餓者髑髏 九尾の狐

　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

土蜘蛛（つちぐも）
12 人並 ５

4 (11)

4 (11)

4 (11)

9~14

5

ひっかく 5 (12) 5 1 4 (11) 2

○行 蜘蛛の巣 1 ［場所］射程１、トラップ「蜘蛛の巣」を仕掛
ける。

●特 道連れ ０ ［自分を「戦闘不能」にした相手］自分が「戦闘不能」
時に使う。３点のダメージを与える。

○攻 邪気爪 1 ［敵貫通］攻撃。
怨念と共に、一直線上にいる敵を切りさく。

　　朝廷に討伐された一族の生き残り。朝廷をつぶすために暗躍し、

復讐を果たすことを悲願としている。戦闘不能で骨と化し消滅する。

妖魔 ずるがしこい 話ができる 糸（９G）

苦手：日光 弱点：雷 弱点：氷 装備可能
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

餓者髑髏（がしゃどくろ）
13 遅い ６

10 (17)

0 (7)

3 (10)

16~22

7

握りつぶす 6 (13) 5 1 5 (12) 3

○魔 呪詛 5 ［敵全体］射程３、２～３点ダメージ。その戦
闘中、防御力－１。　呪いの言霊を掛ける。

●特 復活（強） ０ ［自分］《魔力分析》されていない状態で「戦闘不能」
になった時、１Ｄを振り２以上でＨＰが１になる。

○攻 捕まえる 1 ［敵１列］攻撃。命中時「捕獲」する。
捕獲対象には毎ターン終了時１点ダメージ。

　　１０ｍほどの巨大なガイコツ。死んだ者たちの飢えと怨念から
生み出された。恨みを晴らすために生者のすみかを襲う。

アンデッド 凶暴 話が通じない 魔骨（50G）

弱点：聖水 巨大 恨みごと 飛行
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

九尾の狐（きゅうびのきつね）
12 速い ７

6 (13)

10 (17)

8 (15)

20~??

10~??

きりさく 6 (13) 5 1 6 (13) 2

○攻 九尾叩き 2 ［敵１体］命中値－ 1 の３回攻撃。別々の対象
を選択できる。　９本の尻尾で叩きつける。

●特 無敵 0 ［自身］一切のダメージを受けない。照魔鏡が
近くにあると、このスキルは使用できない。

○魔 殺生石 3 ［敵全体］各自２D 振り、出目が現在 HP 以下
だと３点、超えると１点のダメージ。

　　９つの尾をもつ妖狐で凶悪な力をもち、絶世の美女に化ける。

照魔鏡によって真の姿を晒すまでは、何者も勝つことはできない。

妖怪 腹黒 話ができる 白面（100G）

擬態：美女 巨大 すごく美しい 好き：油揚げ
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　　　　　　　　　　  めい
モンスター名 

かいせつ
解説

しゅべつ

種別
　　　　　　　　ひん

ドロップ品
せいかく

性格
  かいわ

会話

とくちょう

特徴

スキル
しょうひ

消費MP

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力

の 

う 

り 

ょ 
く 
ち

　 さ い だ い ヒットポイント

 最 大 H P

　 さいだいメンタルポイント

 最 大 M P

レベル

　かいひち

回避値
ぼうぎょりょく

防御力
こうげきほうほう

攻撃方法
めいちゅうち

命中値
こうげきりょく

攻撃力
しゃてい

射程

　こ  う  か

効　果

　いどう

 移動

　ちめいど

知名度

モンスターファイル： 

鬼王（きおう）
12 人並 ６

8 (15)

3 (10)

3 (10)

20~30

６

大金棒 4 (11) 6 1 4 (11) 2

鬼の首領 ― ［自分以外の味方全員］名前に鬼と書かれた者
は命中力、回避力を＋１する。

●特 気
き こ つ

骨 ０ ［自分］ＨＰが半分以下になった時に使う。
ＭＰを全回復する。１回しか使えない。

○攻 鬼
き じ ん げ き

神撃 ３ ［敵１列］命中値＋２、攻撃力＋１の攻撃。
鬼神のごとく暴れまわる。

　　２ｍを超える巨大な鬼の首領。温
う ら

羅、酒
し ゅ て ん ど う じ

呑童子、悪
あ く ろ お う

路王といっ
た固有の名をもつ。戦闘不能で煙を上げて骨となり、消滅する。

妖魔 厳しい 話ができる 鬼の角（50G）

巨大 正々堂々 好き：酒 装備可能
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No. はモンスターファイルに対応しています。　売却は、売却した時の価格です。
No.	 ドロップ品	 　売却	備考
37	 魔力粉		 　１Ｇ	魔力がこもった砂。
38	 牙	 	 　２Ｇ	するどい牙。
39	 毒牙	 	 　３Ｇ	毒のある牙。刺すと１点のダメージになる。使い切り。
40	 木槌	 	 　２Ｇ	大槌（p.27）の類似品。
41	 鎌	 	 　３Ｇ	鋭い刃。
42	 蝮肉	 	 　３Ｇ	ＨＰ１点回復する具材。精の付く薬酒になる。
43	 獏毛皮		 　４Ｇ	枕にすると快眠できる皮。
44	 マヒ針		 　３Ｇ	毒のある針。刺すと「マヒ」（抵抗 10）する。使い切り。
45	 素槍	 	 　５Ｇ	直槍改（p.26）の類似品。
46	 白はね		 　６Ｇ	燐紛の翅。嗅ぐと「酔っぱらい」（抵抗12）する。使い切り。
47	 三度笠		 　５Ｇ	化け狸が愛用する魔法の帽子。下参照。
48	 爪	 	 　４Ｇ	魔力が込められた鋭い爪。
49	 古提灯		 　１Ｇ	古いがまだ仕える提灯。腰提灯（p.32）の類似品。
50	 鎖鎌	 	 １５Ｇ	鎖の先に鎌のついた武器。p.57 参照。
51	 風鎌	 	 　８Ｇ	敵１列、射程２命中値４攻撃力４の攻撃。使い切り。
52	 火粉	 	 　６Ｇ	振りまくとたちまち火が燃え上がる粉。
53	 古傘	 	 　１Ｇ	古いが、まだ傘として使える。
54	 大翼	 	 　７Ｇ	魔力のこもった大きな翼。
55	 脇差	 	 　８Ｇ	侍が腰にさす刀。打刀改（p.26）の類似品。
56	 大弓	 	 １０Ｇ	巨大な弓。和弓改神（p.28）の類似品。
57	 しっぽ		 １０Ｇ	猫又の魔力がこもった尻尾。
58	 病気袋		 　９Ｇ	病原菌が詰まった袋。開けると病気になる。下参照。
59	 糸	 	 　９Ｇ	魔力が込められた糸。
60	 鬼の角		 ５０Ｇ	鬼王の角。強い魔力が込められている。
61	 魔骨	 	 ５０Ｇ	膨大な魔力が込められた巨大な骨。
62	 白面	 	 100 Ｇ	被ると好きな姿に変身	する魔法の品。下参照。

ドロップ品

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

冒険

三
さ ん ど が さ

度笠

変装や隠れる達成値に＋１する。
化け狸が愛用する魔法の帽子。

非売品

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

冒険

病
びょうきぶくろ

気 袋

袋を開けると無差別、射程１が
ランダムに病気（抵抗 12）する。

非売品

  どうぐめい

道具名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

秘宝

白
はくめん

面

被ると好きな姿に変身する 
魔法の品。

非売品

ドロップ品
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●鉱物系：ダンジョンの岩や洞窟の中で見つかる土や鉱石です。
名称	 	 　売却	解説
軟鉄	 	 　３Ｇ	軟らかく、成形がしやすい鉄です。
軽鋼	 	 　４Ｇ	とても軽い鋼です。本来の鉄の半分の重さしかありません。
重鋼	 	 　４Ｇ	重く硬い鋼です。本来の鉄の２倍の重さがあります。
火炎石		 　５Ｇ	一度火が付くと、常に燃えたままになる石です。〈火〉
雷光鉄		 　５Ｇ	小さな雷を発するマグネタイト（磁気鉄）です。〈雷〉
聖水石		 　５Ｇ	魔力で聖水が固まってできた石です。〈聖水〉
金剛石		 　６Ｇ	最上級のヤスリや宝石に使われるダイヤモンドです。

●魚介系：ダンジョンの水辺に住んでいる魚や水棲生物です。
名称	 	 　売却	解説
どろあさり	 　１Ｇ	泥をきれいにする小さな二枚貝です。
甘メダカ	 　１Ｇ	ＭＰ１点回復する具材。コクのある甘味で知られる小魚です。
昆布イカ	 　１Ｇ	出汁をとると昆布とイカの味がします。
虹マス		 　２Ｇ	ＨＰ１点回復する具材。虹色に光る肉をもつ魚です。
おがサワラ	 　２Ｇ	ＨＰ１点回復する具材。出世魚です。刺し身も美味しいです。
白金魚		 　３Ｇ	美しいプラチナの鱗をもち、主に観賞用の魚です。
氷鮭	 	 　４Ｇ	氷のように冷たくて、泳いだ跡の水を凍らせる鮭です。
塩辛イクラ	 　５G	ＨＰ２点回復する具材。塩辛鮫から獲れる黒い魚卵です。

●鳥獣系：ダンジョンに住む鳥や獣です。
名称	 	 　売却	解説
ぬめり卵	 　１Ｇ	ぬめり蛙の卵です。不気味ですが珍味として知られます。
泣きスズメ	 　１Ｇ	よく泣くスズメです。泣きスズメの涙は隠し味になります。
おいしネズミ	 　２Ｇ	ＨＰ１点回復する具材。小さな美味しい肉で知られる鼠です。
孔雀の羽根	 　２Ｇ	観賞として名高い孔雀の美しい羽根です。	
旅ムササビ	 　２Ｇ	旅人にひっついて旅するムササビです。〈陽気〉〈飛行〉
まんまる鶏	 　３Ｇ	「空腹」とＨＰ１点回復する具材。とっても丸いニワトリです。
黄金鳴鳥	 　４Ｇ	その鳴き声は黄金に匹敵すると言われる小鳥です。
七色トカゲ	 　５Ｇ	ＭＰ１点回復する具材。鱗が七色に輝く美しいトカゲです。

●その他系：ダンジョンにある人の手が入った価値ある品です。
名称	 	 　売却	解説
古代の金貨	 　１Ｇ	古代に作られた１枚の金貨です。
古代の首飾り	 　２Ｇ	古代の魔法時代に流行った首飾り。
古代壁画	 　３Ｇ	古代の画法で描かれた状態の良い壁画。
火花種		 　３Ｇ	火花を飛ばす木“火花木”から取れる種です。
小さな宝石	 　５Ｇ	原石を美しく加工した芸術品。微かな力を持つと言います。
永久氷		 　６Ｇ	溶けることがない凍った氷です。〈氷〉
大きな宝石	 １０Ｇ	力を秘めた大きな原石を美しく加工した芸術品。
聖杯	 	 ２０Ｇ	ミスリル製の杯です。杯の中の水は聖水（p.39）となります。

トレジャー
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ド

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル槍 ４

４

―

４

薙
なぎなた

刀

４ ⑨ ２

５
両手

長い柄の先に片刃の
ついた両手武器。

６０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル短剣 ３

―

３

４

クナイ

４ ⑨ １

４

壁登りや穴掘りなど
に使える万能短剣。

３０

アイテム

トレジャー
武器防具

　冒険中に手に入る珍しいアイテムです。

ドロップ品や宝箱の中身として配置します。

・〈装備可能〉なモンスターに装備させて、

強敵として登場させてもよいでしょう。

・報酬として渡されることもあるでしょう。

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル符 ２

―

５

―

氷
ひょうけつふ

結符

３ ⑩ ３

３
氷

魔力で符に氷を 
宿して放つ射撃武器。

２０

　ち  し  き

知　識

   か ん か く

感　覚

  たいりょく 
体　力必

要
能
力
値

ひ
つ
よ
う
の 

う 

り 

ょ 

く 

ち

こうげきりょく

攻撃力    メモ

めいちゅうち

命中値 ●○　　　　　　　　　　　　　　　ち  クリティカル値

しゃてい

射程

    ぶきめい

武器名

かいせつ

解説

G

  かかく

価格

ひつよう

必要レベル刀 ４
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サンプル敵集団

　敵集団をつくる時の目安としてください。

　サンプル敵集団は、プレイヤーが上手く戦えるチームには歯ごたえが足りないことがあります。その時は、

敵の数の増減や、想定 PC 人数より多い集団にすることで、敵集団の強さを変えられます。

場所：モンスターと遭遇する所です。屋内は遺跡や廃墟、洞くつは暗闇や穴の中、野外は森や山です。

敵集団：ザコ集団が、道中に出てくる敵集団です。ボス集団は、シナリオで倒すべき強敵のいる集団です。

PC 人数：ＰＣ側が戦う人数です。同じレベル帯のキャラクターが人数分いることを想定しています。

※名前の前に△がついたモンスターがボスです。HP を高く設定するとよいでしょう。

※あくまでサンプルのため、場所やモンスターは別の構成があってもかまいません。

■レベル１ＰＣ
場所 敵集団 ＰＣ３人 ＰＣ４人 ＰＣ５人 ＰＣ６人
屋内 ザコ集団

（p.52-53） 鉄鼠×２ 鉄鼠×３ 赤鬼
鉄鼠×２

赤鬼×２
鉄鼠

ボス集団
（p.52-54） △青鬼 △青鬼

鉄鼠
△青鬼
赤鬼

△青鬼
赤鬼×２

洞くつ ザコ集団
（p.52,54） 群れ蝙蝠×２ 群れ蝙蝠×３ 獏

群れ蝙蝠×２
獏
群れ蝙蝠×３

ボス集団
（p.52,54） △骸骨足軽 △骸骨足軽

毒ハブ
△骸骨足軽
毒ハブ×２

△骸骨足軽
骸骨足軽

野外 ザコ集団
（p.52-53） 毒ハブ×２ 尖り蝮

毒ハブ
尖り蝮×２ 尖り蝮×２

毒ハブ×２

ボス集団
（p.52,54）

△沼白蝶 △沼白蝶
鉄鼠

△沼白蝶
群れ蝙蝠×２

△沼白蝶
ぬめり蛙×２

■レベル２ＰＣ
場所 敵集団 ＰＣ３人 ＰＣ４人 ＰＣ５人 ＰＣ６人
屋内 ザコ集団

（p.53-54） 赤鬼×２ 赤鬼×３ 提灯お化け
赤鬼×２

提灯お化け
赤鬼×３

ボス集団
（p.52-55）

△黄鬼
鉄鼠×２

△黄鬼
赤鬼×２

△黄鬼
赤鬼×３

△黄鬼
青鬼×２

洞くつ ザコ集団
（p.52,54-55）

獏
群れ蝙蝠×２ 獏×２ 骸骨足軽

獏
骸骨足軽
獏×２

ボス集団
（p.52,55-56）

△飛倉
群れ蝙蝠×２

△飛倉
群れ蝙蝠×４

△飛倉
骸骨足軽

△飛倉
骸骨足軽×２

野外 ザコ集団
（p.53-54）

ぬめり蛙
毒ハブ

ぬめり蛙×２ ぬめり蛙×２
毒ハブ

ぬめり蛙×２
獏

ボス集団
（p.53,55-56）

△鎌鼬
飯綱

△鎌鼬
飯綱×２

△鎌鼬
骸骨足軽

△鎌鼬
鬼火
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■レベル 3ＰＣ
場所 敵集団 ＰＣ３人 ＰＣ４人 ＰＣ５人 ＰＣ６人
屋内 ザコ集団

（p.52,55-56）
唐傘お化け
鉄鼠×２ 提灯お化け×４ 唐傘お化け×２

鉄鼠×２
唐傘お化け×２
提灯お化け×２

ボス集団
（p.55-57）

△猫又
提灯お化け

△猫又
唐傘お化け

△猫又
提灯お化け×２

△猫又
唐傘お化け×２

洞くつ ザコ集団
（p.54-55） 化け狸×２ 化け狸

青鬼×２
化け狸×２
青鬼×２

化け狸
黄鬼×２

ボス集団
（p.54-55,57）

△骸骨弓師
獏

△骸骨弓師
骸骨足軽×２

△骸骨弓師
骸骨武者×２

△骸骨弓師
骸骨武者×３

野外 ザコ集団
（p.54,56） 沼白蝶×２ 沼白蝶×３ 鎌鼬

沼白蝶×２ 鎌鼬×３

ボス集団
（p.55,57）

△牛鬼
骸骨足軽

△牛鬼
骸骨足軽×２

△牛鬼
骸骨武者×２

△牛鬼
骸骨武者×３

■レベル 4ＰＣ
場所 敵集団 ＰＣ３人 ＰＣ４人 ＰＣ５人 ＰＣ６人
屋内 ザコ集団

（p.55-56,58） 提灯お化け×３ 唐傘お化け
提灯お化け×２ 唐傘お化け×３ 土蜘蛛

唐傘お化け×２

ボス集団
（p.57-58）

△土蜘蛛
骸骨武者

△土蜘蛛
骸骨武者×２

△土蜘蛛
土蜘蛛×２

△土蜘蛛
土蜘蛛×３

洞くつ ザコ集団
（p.53-55）

黄鬼
赤鬼 黄鬼×２ 黄鬼×２

青鬼×２ 黄鬼×４

ボス集団
（p.53-55,58）

△鬼王（HP20）
赤鬼

△鬼王（HP20）
赤鬼×２

△鬼王（HP20）
青鬼×２

△鬼王（HP20）
黄鬼×２

野外 ザコ集団
（p.55-57）

鬼火
骸骨足軽

鬼火
骸骨足軽×２

骸骨弓師
骸骨足軽×２

骸骨弓師
鬼火×２

ボス集団
（p.55,57-58）

△餓者髑髏（HP16）
骸骨足軽

△餓者髑髏（HP16）
骸骨足軽×２

△餓者髑髏（HP16）
骸骨武者×２

△餓者髑髏（HP16）
骸骨武者×３

■レベル 5ＰＣ
場所 敵集団 ＰＣ３人 ＰＣ４人 ＰＣ５人 ＰＣ６人
屋内 ザコ集団

（p.56-57）
猫又
飛倉

猫又
飛倉×２

猫又×２
飛倉×２

猫又×２
牛鬼

ボス集団
（p.56,58） △九尾の狐 △九尾の狐

鬼火
△九尾の狐
鬼火×２

△九尾の狐
鬼火×３

洞くつ ザコ集団
（p.54-56,58）

黄鬼×２
赤鬼

黄鬼×２
青鬼×２

土蜘蛛×３ 土蜘蛛×２
青鬼×３

ボス集団
（p.54-56,58）

△鬼王
赤鬼×２

△鬼王
青鬼×２

△鬼王
赤鬼・青鬼・黄鬼

△鬼王
黄鬼×３

野外 ザコ集団
（p.57）

牛鬼
骸骨武者

牛鬼
骸骨武者×２

牛鬼×２
骸骨武者

牛鬼×２
骸骨弓師

ボス集団
（p.55,57-58）

△餓者髑髏
骸骨足軽

△餓者髑髏
骸骨武者×２

△餓者髑髏
骸骨武者×３

△餓者髑髏
骸骨弓師×２
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永久氷��������������������������������������60
宴会�����������������������������������������35
黄金鳴鳥������������������������������������60
大きな宝石���������������������������������60
大弓������������������������������������������59
大槌�������������������������������������24,27
大槌改���������������������������������������27
大槌改神������������������������������������27
鬼の角���������������������������������������59
鬼切�����������������������������������������61
重鋼�����������������������������������������60
か
外套�����������������������������������������34
火炎石���������������������������������������60
火炎符���������������������������������������27
鉤爪������������������������������������ 25,28
鉤爪改���������������������������������������28
鉤爪改神������������������������������������28
影分身の巻物������������������������������33
画材セット����������������������������������34
風鎌�����������������������������������������59
火符�������������������������������������24,27
火粉�����������������������������������������59
楽器セット����������������������������������34
鎌��������������������������������������������59
軽鋼�����������������������������������������60
皮袋�����������������������������������������31
癇癪玉セット�������������������������������32
丸薬�����������������������������������������32
木槌�����������������������������������������59
牙��������������������������������������������59
鎖鎌�����������������������������������������61

軽量化���������������������������������������35
化粧セット����������������������������������34
健康温泉�����������������������������������35
研磨�����������������������������������������35
絹着物��������������������������������������34
氷鮭�����������������������������������������60
極楽温泉�����������������������������������35
古代の金貨���������������������������������60
古代の首飾り������������������������������60
古代壁画������������������������������������60
口寄せの巻物������������������������������33
孔雀の羽根���������������������������������60
工具袋��������������������������������������31
腰提灯��������������������������������������32
粉薬�����������������������������������������32
金剛石��������������������������������������60
昆布イカ������������������������������������60
さ
採集セット����������������������������������34
三度笠���������������������������������������59
塩辛イクラ����������������������������������60
手裏剣セット�������������������������������32
重量化���������������������������������������35
消臭温泉������������������������������������35
照魔鏡��������������������������������������33
乗車賃・乗船賃����������������������������35
白はね���������������������������������������59
水筒�����������������������������������������31
直槍�������������������������������������24,26
直槍改���������������������������������������26
直槍改神������������������������������������26
聖水石���������������������������������������60
聖水付与������������������������������������35
聖水粉��������������������������������������32
聖杯�����������������������������������������60
装飾品���������������������������������������34
素槍�����������������������������������������59
た
松明�����������������������������������������31
大工セット����������������������������������34
大翼�����������������������������������������59
太刀������������������������������������ 25,29
太刀改���������������������������������������29
太刀改神������������������������������������29
旅ムササビ���������������������������������60
玉手箱���������������������������������������33
短刀������������������������������������ 25,28
短刀改���������������������������������������28
短刀改神������������������������������������28
短筒������������������������������������ 25,29
短筒改��������������������������������������29
短筒改神������������������������������������29
小さな宝石���������������������������������60
爪��������������������������������������������59
釣りセット����������������������������������34
手楯�������������������������������������24,27
手楯改��������������������������������������27
手楯改神������������������������������������27
鉄砲������������������������������������ 25,29
鉄砲改��������������������������������������29
鉄砲改神������������������������������������29

天狗の団扇���������������������������������33
特効薬���������������������������������������32
毒牙�����������������������������������������59
な
薙刀�����������������������������������������61
泣きスズメ���������������������������������60
七色トカゲ����������������������������������60
鳴子セット����������������������������������32
軟鉄�����������������������������������������60
虹マス���������������������������������������60
荷運び��������������������������������������35
猫��������������������������������������������34
は
獏毛皮��������������������������������������59
白金魚���������������������������������������60
白面������������������������������������������59
爆炎符���������������������������������������27
発掘セット����������������������������������34
火花種���������������������������������������60
火打石���������������������������������������31
火付与���������������������������������������35
非常食��������������������������������������31
筆記用具������������������������������������31
百怪図鑑������������������������������������33
氷結符��������������������������������������61
氷付与���������������������������������������35
病気袋��������������������������������������59
複合器��������������������������������������35
古傘�����������������������������������������59
古提灯��������������������������������������59
変化の巻物���������������������������������33
防寒服���������������������������������������34
ま
魔骨�����������������������������������������59
鉞����������������������������������������24,26
鉞改�����������������������������������������26
鉞改神��������������������������������������26
蝮肉�����������������������������������������59
魔除けの鈴���������������������������������32
魔力付与������������������������������������35
魔力粉���������������������������������������59
万能軟膏������������������������������������32
銘入れ���������������������������������������35
や
薬草�����������������������������������������31
宿代�����������������������������������������35
妖刀村正������������������������������������33
洋服�����������������������������������������34
ら
雷光鉄���������������������������������������60
雷電符���������������������������������������61
雷付与���������������������������������������35
料理セット����������������������������������34
連射�����������������������������������������35
わ
和弓������������������������������������� 25,28
和弓改���������������������������������������28
和弓改神������������������������������������28
脇差�����������������������������������������59
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鉱山を取り戻せ！

西の鉱山

ヘイハチロー 鬼たちが西の鉱山を占拠したんです。 

あの鉱山は領民の生活に重要です。

鬼たちを追っ払ってください。

ひとり１０

Ａ 鉄鼠

保田　琳 １

役人

男性 ４０才

真面目 メガネ

３→ ０→

Ｂ 鉄鼠 ２→ ０→

Ｃ 鉄鼠 ４→ ０→

Ｄ 赤鬼 ５→ ０→

Ｅ 赤鬼 ８→ ０→

３～５

△ 化け狸 13→ ４→

鍵 ６ 発 扉〈合鍵で解除〉

偽装 11 解 Z.物〈土を掘る〉

落とし穴 11 発 泥〈侵入〉

「1 ～３」は鉱山に至るまでの山道である。

「５． 小屋」は元々鉱夫たちの住んでいた場所で、酒瓶

がそこらかしこに転がっている。

ＰＣ４人なら Eがなし。 ３人ならＣと E がなし。

化け狸は、 青鬼 (p.Z54) に化けている。《魔力分

析》で見破られると、 赤鬼たちは、 化け狸が親分

だと騙していたことに怒って攻撃し、「とどめを刺す」

つもりでいる。助けるかはＰＣの自由だ。

助けた化け狸は三度笠 (P.Z59) をくれる。

3.ぬかるみ

1.入り口

5.小屋

4.採掘跡地2.茂み

外 ▼

△Ａ

△Ｂ
△Ｃ

△Ｅ

△Ｄ

△△

助言の指輪（10G）

採集：採掘跡
（p.Z46）

２回採掘できる。

採集：草花
（p.Z45）

採集：泥中
（p.Z45）

泥のぬかるみ
【体力】８に成功しないと
転んで、身体が汚れる。

土に埋もれた
発掘セット
（p.Z34） 

と合鍵

青鬼（ ？）
 「手下ども、
やっちまえー。」

赤鬼
 「親分タメ、
戦う！」

〈暗
くらやみ

闇〉

※赤鬼
 「汚ネッ！」

※身体が汚れて
いると、赤鬼がそ
こを指摘してくる。

※ Z. は Zipangu 記載の罠
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変化の巻物を探せ！

からくり遺跡

女将 からくり遺跡にある変化の巻物を

取ってきて欲しいという依頼さね。

虫が怖くて近寄れないんだとさ。

ひとり２０

Ａ 沼白蝶

保田　琳 ２

宿屋

女性 ？才

けだるげ お色気

10→ ０→

Ｂ 青鬼 ９→ ０→

Ｃ 赤鬼 ５→ ０→

Ｄ 赤鬼 ７→ ０→

３～５

△ 黄鬼 11→ ０→

かくし扉 １０ 発 壁〈スイッチ押す〉

まきびし １２ 解 Z.床〈侵入〉

爆発魔法 １３ 解 宝箱〈開ける〉

天井床壁すべてが石づくり。部屋のすべてが〈暗闇〉。

「1. 入り口」じめじめしていて、 草が生えている。

「5.かくし部屋」壁１面に本棚があるが、巻物はぼろぼろ。

ＰＣ４人ならＦがなし。 ３人ならＥと F がなし。

「1. 入り口」のかくし扉は最初に見つけたとしても、

「4. 丸い部屋」のスイッチを押すまで開かない。

「2. 角部屋」のはしらの後ろにいるＡ～Ｃは後ろ 

から奇襲しようと待ち伏せしている。

困った時は“助言の指輪”がアドバイスしよう。

3.曲がり角

1.入り口5.かくし部屋 4.丸い部屋

2.角部屋

←外の光
外

▼

すべての部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ

△Ｂ
△Ｃ △Ｄ△△

壁にあるスイッチ
【体力】12で押せる。

トラップをすべて
解除する。　

はしら

つくえ

本
ほんだな

棚

本
ほんだな

棚
【感覚】15で「百怪図鑑」
（ p.Z33） を手に入れる。
ボロボロの巻物ばかりが
ある。

変化の巻物

採集：獣捕り（p.Z45）

※ Z. は Zipangu 記載の罠

黄鬼
 「ナンテ奴だ！ 
あの罠をくぐり
ぬけるとは！」

鑑定：調度品（p.Z47）
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黄鬼

うばわれた献上品

峠の街道

片藤候 帝へ献上する秘宝が妖魔に襲われ、

奪われてしまった。献上品を取り戻し

てきてほしい。

ひとり３０

Ａ 沼白蝶

保田　琳 ３

大名

男性 ２８才

明るい 大きい

7 → 4 →

Ｂ ぬめり蛙 6 → 2 →

Ｃ ぬめり蛙 6 → 2 →

Ｄ 赤鬼 8 → ０→

Ｅ 青鬼 9 → ０→

Ｆ 11→ ０→

４～６

△ 土蜘蛛 14→ ５→

かくし扉 １０ 発 壁〈本棚を動かす〉

落とし穴 11 発 床〈侵入〉

鍵 ５ 発 扉：合鍵で解除

沼の洞くつの奥に居住区をつくった妖魔のアジト。 

四角い部屋の床はすべて木の板でできている。

「3.広間」“落とし穴”の部分の床だけとても痛んでいる。

　５人はＦなし。 ４人はＦとＣなし。

「3. 広間」の〈探す〉で“落とし穴”を発見したなら、

本棚の横の床だけ妙に傷んでいることを伝える。

「4. 寝室」のモンスターは〈眠り〉。献上品を運ぶ、

本棚が落とし穴にはまる物音などで起きる。

　トレジャーポイントはすぐに分かってよい。

3.広間

1.洞くつ入口

5.かくし部屋 4.寝室

2 .沼の洞くつ ←外の光
外

▼

すべての部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ

△Ｂ△Ｃ

△Ｅ
△Ｄ △△

本だなは、【体力】11
で動かせる

た
な

魔石（4G）
合鍵

採集：獣捕り
　（p.Z45）

つくえうばわれた献上品（100G）

「2. 洞くつ内部」
Ａ、 Ｂ、 Ｃはぬからんだ土に隠れ
ている。 < 探す > で感覚勝負に
勝たないと見つけられない。
〈探す〉をせずに扉を開けると、 ＰＣ
は不意打ちされる。

△F

発掘：鉄鉱石
（p.Z46）
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外

表
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例

ひ  

ょ  

う  

き  

れ  

い

しょくぎょう

 職業

ボ
ス

▼
　　　　　　　　　　ちてん

スタート地点

メモ

発見 解除

　 マ ッ プ

ＭＡＰ

0m 5m 10m
しゃくど

尺度

さくせいしゃめい

作成者名

　　　　　　　　　　　　

このダンジョンについて（どんな場所で、どんな雰囲気なのか）

しげ　　
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ちけい

地形

ゆか

床
みず

水
くらやみ

暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

青鬼

吉備の鬼退治

吉備の里

片藤候 豊かな吉備の里には温羅という鬼王が

いて手出しができない。増えた領民

を救うため、 彼を退治してほしい。

ひとり４０

Ａ 青鬼

保田　琳 ４

大名

男性 ２８才

明るい 大きい

11→ ０→

Ｂ 黄鬼 12→ ０→

Ｃ 青鬼 11→ ０→

Ｄ 赤鬼 9 → ０→

Ｅ 黄鬼 12→ ０→

Ｆ 11→ ０→

３～５

△ 鬼王 20→ ６→

かくし通路 １０ 発 床〈侵入〉

鍵 ５ 発 扉〈合鍵で解除〉

鉄柵 なし ― Z.HP10 防御力２

洞くつの中。部屋のすべてが〈暗闇〉。

「3」と「4」は、 川が流れている。無事に渡るには、

川を渡る判定を参照する。

ＰＣ４人ならＦがなし。 ３人ならＥと F がなし。

　「２」は扉の鍵を開けると鉄柵を戦闘から省ける。

　Ａの黄鬼は見張りをしている。 ＰＣたちを見ると 

戦わずに「5, 鬼の玉座」まで逃げて鬼王に伝える。

　温羅は鬼のために、 吉備の里にでか豆や鉄、

魚が豊富に入る吉備を死守しようとする。

5.鬼の玉座

1.でか豆畑

3.地下にある川

2.光り差す洞くつ

4.秘密の入口

←外の光外
▼

全エリア

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ
△Ｂ

△Ｃ

△Ｅ△△

川を渡る判定
【体力】10で対岸まで
岩を使って渡れる。
失敗すると川に落ちて
１点のダメージ。
救出や自力で登る 
判定は【体力】10。
失敗したままだと、 
ＭＰが１点減る。

３ｍ低い所を

流れる川。

でか豆（p.94）×５

※ Z. は Zipangu 記載の罠

鬼王
 「よくぞきた。我
こそ、 西の鬼王、
温
う ら

羅じゃ！いざ、
尋常に勝負！」

釣り：水辺
（p.Z46）

採集：草木
（p.Z45）

天井からの光

発掘：鉄鉱石（p.Z46）

発掘：神鉱石（p.Z46）

３ｍ低い所を

流れる川。

岩

岩

釣り：穴場
（p.Z46）

発掘：魔鉱石
（p.Z46）

△Ｄ△Ｆ
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鬼火

藩主を救え！

天守閣

安部セイメイ 奥方に化けていた妖怪によって帝の

住む天守閣が占拠されてしまった。

どうか、 帝をお救いください。

ひとり１００

Ａ 土蜘蛛

保田　琳 ５

陰陽師

男性 ？才

優しい 半妖

14→ ５→

Ｂ 骸骨弓師 10→ ３→

Ｃ 骸骨弓師 13→ ３→

Ｄ 鬼火 ６→ ０→

Ｅ 鬼火 ８→ ０→

F ９→ ０→

３～６

△ 九尾の狐 33→ 12 →

かくし通路 12 発 Z.床〈侵入〉

仕掛け天井 15 解 部屋〈侵入〉

鍵魔法 ６ 発 扉〈解除： 〉

柵 なし ― Z.HP ６防御力１

白壁に黒瓦の屋根で造られた３階建ての天守閣。

内部は燃えない木の板で覆われている。いたるところ

に見事な模様が描かれている。

３人はＣ～Ｆ、４人はＣとＦ、５人はＦが登場しない。

３階の九尾の狐は藩主の妻に化けていて、 照魔鏡

を見せられるまでは余裕を見せる。

扉を入る前に「戦う」場合、格子は柵扱いとなって、 

戦闘の列をつくる。九尾の狐は藩主のことが好き

すぎて、 ずっと隣に置いておこうとしている。

△Ａ
△Ｂ△Ｃ △Ｄ

△△
△E

１階

地下

２階 ３階登り階段

○Ａ ○Ａ

○B ○B

下り階段

登り階段 下り階段

格子→

△F

「倒れている侍」
ＨＰを回復してあげると、 以下のことを

教えてくれる。

・九尾の狐に傷を負わせれなかった。

・地下に妖怪退治に使う倉庫がある。

・非常事態なので、 倉庫を使ってもよい。

・自分は、 戦いには参加できない。

倒れている侍
 「どうか、 殿
を頼みます。」

「眠らされた藩主」

九尾の狐
 「わらわと戦う
とは無駄よ。」

鍵魔法は、
仕掛け天井を
解除するか、

効果が発動する
と解除される。

照魔鏡
粉薬×３
丸薬×３妖刀村正

鑑定：冷凍庫
（p.Z45）

※地下に倉庫があることを聞くと、

「かくし通路」の探す難易度が９になる。
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移動
チームが現在いる場所から
指差しした場所までチーム
で移動しようとします。
冒険者は何があってもいい
ように、 団体行動で動くの
が基本です。

探す
自分のＰＣの周囲に何かな
いか探します。
　【感覚】 判定をします。
そのエリアにあるアイテム
やトラップなどの隠れてい
たものを発見します。

思いつく
あることについて、 何かを
思いついたり、 思い出した
りしないか考えます。
　【知識】 判定をします。
そのことについての情報を
得ます。

戦う
発見しているモンスターに
戦いを挑みます。
戦闘フェイズに移ります。
相手がこちらに気付いていない
時、「不意打ち」 や 「強襲」
(p.53) ができます。

魔法
魔法のスキルを使います。
消費ＭＰ分、 ＭＰを減らし
てください。 減らせない時、
効果は発動しません。

アイテム
持っているアイテムの使用
や装備をします。

話す
他のキャラクターに向かっ
て話しかけます。
どんな内容 （伝える、 相談
する、 助けを求める） で、
どれぐらいの声の大きさで
話しかけるかも決めます。

その他の行動
上記以外で、 自分のキャラクターが実際にできそうな行動を
ＧＭに提案します。
　宝箱を開ける、 扉を開く、 アイテムを手に入れるなどです。

　ＧＭは、 提案されたＰＣの行動の結果の出し方がわからない
時は素直にプレイヤーに相談して、 できないと伝えましょう。

①説明
ＧＭがＰＣの状況を説明します。

②質問
プレイヤーはＧＭに質問してから行動を決める

事ができます。

探索の続き

◆ 探索の流れ ◆

③行動の決定
プレイヤーがＧＭにどんな行動を

するのか伝えます。

④判定・勝負
成功・失敗の両方がありそうな時、

判定・勝負を行ないます。

⑤行動の結果
行動した結果、どうなったかＧＭが説明します。

※探索は、ＭＡＰの外に出るまで続きます。

●不意打ち
完全に気付かれていない時に 「戦う」 と、
かならずイニシアチブで先攻を取れます。
また、相手は戦闘隊列を変えられません。

●強襲
気配があることはわかっていても、 どこに
いるか気付かれていない時に 「戦う」 と、
イニシアチブに＋２のボーナスを得ます。

探索
フェイズ

▼難易度表
～５：普通の人でもだいたいできる。

６～９：普通の人だと半々。プロは簡単。

１０～１３：プロでも失敗することがある。

１４～１７：プロでも半々。達人ならできる。

１８～２１：達人でもできる方が難しい。

※どうやっても無理だとＧＭが思うものは判定す

ら行なうことはできない。

攻撃

持っている武器や道具を使
って、 相手を攻撃します。
この時、 〈攻撃〉 スキルを
使うことができます。
「攻撃の手順」 に進んでく
ださい。

魔法

〈魔法〉 スキルを使います。
消費ＭＰ分、 ＭＰを減らし
てください。 減らせない時、
効果は発動しません。

アイテム

持っているアイテムの使用
や装備をします。

前進・後退
「前列」、 または 「後列」 に
動かします。
自分の陣営に 「前列」 が
いなくなると 「踏み出し」 (p.58)
が発生して、相手の陣営が前
に進みます。注意しましょう。

探す

自分のＰＣの周囲に何かな
いか探します。
　【感覚】 判定をします。
そのエリアにあるアイテム
やトラップなどの隠れてい
たものを発見します。

逃げる

その場から逃げ出そうとします。
　全員 【体力】 勝負をします。
「逃げる」 側が勝てば、 逃げ
切って戦闘終了します。
　隣合うエリアへ駒を動かして
ください。

話す

他のキャラクターに向かっ
て話しかけます。
どんな内容 （伝える、 相談
する、 助けを求める） で、
どれぐらいの声の大きさで
話しかけるかも決めます。

その他の行動
　上記以外で、 自分のキャラクターが実際にできそうな行動を
ＧＭに提案します。
　何もしない、 とどめをさす (p.59) といった行動もできます。

　ＧＭは、 提案されたＰＣの行動の結果の出し方がわからない
時は素直にプレイヤーに相談して、 できないと伝えましょう。

戦闘
フェイズ

①戦闘開始
プレイヤーか敵が「戦う」を選択する。

②戦闘隊列
MAP上に、プレイヤー側と敵側で、前列と

後列が向かい合わせになるよう配置する。

③イニシアチブの決定
両陣営の代表が 2D を振り合います。

ＰＣ≧ＧＭ：プレイヤー側先攻　ＰＣ＜ＧＭ：敵側先攻

④ターンの開始
戦闘はターンで進行します。１ターン約１分。

戦闘終了

◆ 戦闘の流れ ◆

「不意打ち」イニシアチブは自動で先攻になる。

　　　　　 相手は戦闘隊列を整えられない。

「強襲」イニシアチブに＋２のボーナス。

「踏み出し」前列がなくなると、後列の前まで進む。

⑤先攻の行動
先攻をとった陣営のキャラクター

が先に行動する。順番は自由。

⑥後攻の行動
先攻の陣営が全て行動してから、

後攻の陣営の行動。順番は自由。

⑦ターンの終了
全てのキャラクターが行動してターンが終了。

　マップ

MAP

みかたぜんれつ

味方前列
てきぜんれつ

敵前列
てきこうれつ

敵後列
みかたこうれつ

味方後列

たいれつ　　　　  はいち

隊列から配置

　＝戦闘隊列＝　
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探索の続き

◆ 探索の流れ ◆

③行動の決定
プレイヤーがＧＭにどんな行動を

するのか伝えます。

④判定・勝負
成功・失敗の両方がありそうな時、

判定・勝負を行ないます。

⑤行動の結果
行動した結果、どうなったかＧＭが説明します。

※探索は、ＭＡＰの外に出るまで続きます。

●不意打ち
完全に気付かれていない時に 「戦う」 と、
かならずイニシアチブで先攻を取れます。
また、相手は戦闘隊列を変えられません。

●強襲
気配があることはわかっていても、 どこに
いるか気付かれていない時に 「戦う」 と、
イニシアチブに＋２のボーナスを得ます。

探索
フェイズ

▼難易度表
～５：普通の人でもだいたいできる。

６～９：普通の人だと半々。プロは簡単。

１０～１３：プロでも失敗することがある。

１４～１７：プロでも半々。達人ならできる。

１８～２１：達人でもできる方が難しい。

※どうやっても無理だとＧＭが思うものは判定す

ら行なうことはできない。

攻撃

持っている武器や道具を使
って、 相手を攻撃します。
この時、 〈攻撃〉 スキルを
使うことができます。
「攻撃の手順」 に進んでく
ださい。

魔法

〈魔法〉 スキルを使います。
消費ＭＰ分、 ＭＰを減らし
てください。 減らせない時、
効果は発動しません。

アイテム

持っているアイテムの使用
や装備をします。

前進・後退
「前列」、 または 「後列」 に
動かします。
自分の陣営に 「前列」 が
いなくなると 「踏み出し」 (p.58)
が発生して、相手の陣営が前
に進みます。注意しましょう。

探す

自分のＰＣの周囲に何かな
いか探します。
　【感覚】 判定をします。
そのエリアにあるアイテム
やトラップなどの隠れてい
たものを発見します。

逃げる

その場から逃げ出そうとします。
　全員 【体力】 勝負をします。
「逃げる」 側が勝てば、 逃げ
切って戦闘終了します。
　隣合うエリアへ駒を動かして
ください。

話す

他のキャラクターに向かっ
て話しかけます。
どんな内容 （伝える、 相談
する、 助けを求める） で、
どれぐらいの声の大きさで
話しかけるかも決めます。

その他の行動
　上記以外で、 自分のキャラクターが実際にできそうな行動を
ＧＭに提案します。
　何もしない、 とどめをさす (p.59) といった行動もできます。

　ＧＭは、 提案されたＰＣの行動の結果の出し方がわからない
時は素直にプレイヤーに相談して、 できないと伝えましょう。

戦闘
フェイズ

①戦闘開始
プレイヤーか敵が「戦う」を選択する。

②戦闘隊列
MAP上に、プレイヤー側と敵側で、前列と

後列が向かい合わせになるよう配置する。

③イニシアチブの決定
両陣営の代表が 2D を振り合います。

ＰＣ≧ＧＭ：プレイヤー側先攻　ＰＣ＜ＧＭ：敵側先攻

④ターンの開始
戦闘はターンで進行します。１ターン約１分。

戦闘終了

◆ 戦闘の流れ ◆

「不意打ち」イニシアチブは自動で先攻になる。

　　　　　 相手は戦闘隊列を整えられない。

「強襲」イニシアチブに＋２のボーナス。

「踏み出し」前列がなくなると、後列の前まで進む。

⑤先攻の行動
先攻をとった陣営のキャラクター

が先に行動する。順番は自由。

⑥後攻の行動
先攻の陣営が全て行動してから、

後攻の陣営の行動。順番は自由。

⑦ターンの終了
全てのキャラクターが行動してターンが終了。

　マップ

MAP

みかたぜんれつ

味方前列
てきぜんれつ

敵前列
てきこうれつ

敵後列
みかたこうれつ

味方後列

たいれつ　　　　  はいち

隊列から配置

　＝戦闘隊列＝　
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Special Thanks
～『いただきダンジョンジパング』の制作にご協力してくれた皆様～

TRPG サークル卓上劇団ひゅぷのしす

東京学芸大学 藤野博 研究室

遊学芸

そして、TRPG セッションに参加してくれた子ども

たちと保護者の皆様、青年、大人の皆様。

この場を借りて厚く御礼を申し上げます。

　本書『いただきダンジョン RPG Zipangu』 

は、既に公開済みの TRPG ルール『いただき

ダンジョン RPG』の第２弾です。

　元々は、筆者らが東京学芸大学で、自閉 

スペクトラム症のある児童青年を対象に取り

組んでいる TRPG 余暇活動の場で、お試しで

実施した拡張ルールでしたが、予想以上に 

好評を得て、今回の冊子化に至りました。

　試作段階でのプレイにご協力頂いた子ども

たちをはじめ、前作に続きゲームデザインに

ご尽力頂いた共著者の保田琳さん、イラスト 

担当のべに山べに子さん、そして素晴らしい 

題字を書いてくれたはざまけいさんに厚く 

御礼申し上げます。

加藤浩平

あとがき
　『いただきダンジョン RPG』は、できるだけ 

シンプルなルールにしました。

　そのため、基本ではいくつかのルールを 

見 送っていました。今回、Zipangu という 

拡張ルールの中で見送ったルールを採用でき

ることになったのは嬉しい限りです。

　加藤浩平さんが『いただきダンジョン RPG』

を行う場をつくってくださり、ジパングという

王道的な和風ファンタジーの世界に羽ばたく

ことができました。

　ジパングの世界を彩るイラストに協力してく

ださったろーそんさん、1000 さんに感謝いた

します。

保田琳
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【著者紹介】

加藤　浩平（かとう・こうへい）
東京学芸大学大学院 連合学校教育学研究科 ( 博士課程 ) 在籍／編集者。

早稲田大学教育学部卒業後、専門書出版社で心理学・教育学・発達障害児支援・特別支援教育に関する

雑誌・書籍の編集に携わりつつ、支援ボランティアとして発達障害のある子どもや成人とかかわる。その後、

筑波大学大学院（リハビリテーション修士）を経て現所属。専門分野は、特別支援教育、発達障害支援。
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 ２０１６年新発売の商業ＴＲＰＧについての情報

 今度の舞台は和風ファンタジーのジパングだ！

いただきダンジョンＲＰＧを拡張！

 シンプルなダンジョン探索型ＴＲＰＧ！！

!

追加データが満載！

 職業、スキル、アイテム、モンスター、トラップ

 など多数収録！基本と合わせれば約２倍に！！

追加ルールでさらに楽しく！

 高レベル作成や買物作成、トレジャーポイント、

 料理、武器改造、温泉といった新要素も充実！！

仲間となるキャラクター！

 人間や式神、精霊が一緒に戦ってくれる！

 冒険者が味方ではなく、敵として出てくることも！！

次へと繋げるＴＲＰＧ！

 を知って調べて、興味の引く世界へ踏みだそう！

 遊学芸のウェブサイトでサポート実施中！

コミュニケーション
とゲーム研究会

!

！

！

！
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