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本体

HP3 ♥♥♥

ホーネットニードル

多くのＰＣを巻き込むように３×３

マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

腹
破壊■ フーンタックル

HP1 ■

残りＨＰの低いＰＣを狙って５×２

マスを破壊する。

範囲内のＰＣは ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

翼
破壊■ ウィングハウリング

HP2 ■■

ＰＣ全員 💗 精神判定をする。

◯１ダメージ。×２ダメージ。

また、成功失敗に関わらずＰＣ全員

の周囲マスを破壊する。



本体

HP3 ♥♥♥

イービルファイア

多くのＰＣを巻き込むように３×３

マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

ＧＭフェイズで本体のＨＰが１の時。■

絶対制止

ＰＣ全員を 停
テイシ

止 化する。

停止：このターン中、「滑走」できない。

使用回数１回のみ。
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魔珠
破壊■ アンビシャス

HP1 ■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。停
テイシ

止 化する。

停止：このターン中、「滑走」できない。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

魔管
破壊■ 破壊と再生

HP1 ■

４×４マスをランダム座標で決めて

破壊する。

また、３⃣４⃣５⃣魔水 のＨＰを１点回復

する。（破壊も解除される。）

魔水
破壊■ 激流の魔術

HP2 ■■

２×５マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 💗 精神判定。

◯１ダメージ。

×［魔水のＨＰ×２］ダメージ。
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本体

HP5 ♥♥♥♥♥

ド

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

頭
破壊■ ラビリンス・メア

HP1 ■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯なし。×３ダメージ。困惑化する。

困惑：このターン中、判定で２～５

のゾロ目が出た時失敗する。

腕
破壊■ アースクエイク

HP1 ■

ＰＣ全員は 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。転
テントウ

倒 化する。

転倒：このターン中、移動距離－２。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

雷光のアステリオス

本体のＨＰが３以下になった状態。

ＧＭフェイズ終了時、ＨＰの一番低い

ＰＣひとりは ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。周囲の

隣接マスを破壊する。

斧腕
破壊■ ダイダロスの斧

HP2 ■■

多くのＰＣを巻き込むように３×３

マスを破壊する。

範囲内のＰＣは４ダメージ。ランダム 

座標で決めた座標に移動する。

角
破壊■ グレートホーン

HP2 ■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×４ダメージ。ランダム

座標で決めた所に移動する。
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冠
破壊■

HP1 ■

クラウンケージ

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯３ダメージ。

×５ダメージ。

右翼
破壊■

HP1 ■

ワールウィンド

２×２マスを５ヶ所、ランダム座標

で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

本体

HP4 ♥♥♥♥

フォーリングケージ

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

籠の鳥
破壊■ パニックボイス

HP3 ■■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ。転
テントウ

倒 化する。

転倒：このターン中、移動距離－２。

腹
破壊■ ビークファング

HP2 ■■

多 く の Ｐ Ｃ を 巻 き 込 む よ う に、 

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯２ダメージ。×５ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

フォーリングバード

本体のＨＰが１になった瞬間。■

［籠の鳥のＨＰ］を減らす。減らした 

数だけＰＣを選び、対象に５ダメージ

与え、さらに周囲マスを破壊する。

使用回数１回のみ。

左翼
破壊■

HP1 ■

ワールウィンド

２×２マスを５ヶ所、ランダム座標

で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。
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目
破壊■

HP2 ■■

ドラゴンアイズ

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ、ユニゾン！解除。

腕
破壊■

HP2 ■■

ブレイククロー

２×２マスを２ヶ所破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯２ダメージ。×４ダメージ。

本体

HP6 ♥♥♥♥♥ ♥

ドラゴンブレス

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

尻尾
破壊■ テールスイング

HP3 ■■■

ＰＣひとりは ❂ 魔力判定をする。

◯３ダメージ。

×６ダメージ。転
テントウ

倒 化する。

転倒：このターン中、移動距離－２。

脚
破壊■ スラッシュキック

HP2 ■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×４ダメージ。ランダム

座標で決めた座標に移動する。

翼
破壊■ ハリケーン

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×３ ダ メ ー ジ。 ラ ン ダ ム 座 標 で 

決めた所に移動する。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

ドラゴンランページ

本体のＨＰが３以下になった瞬間。■

４×４マスをランダム座標で中心点

を決めて破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

使用回数１回のみ。



本体

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

イービルフレイム

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

ＧＭフェイズで本体のＨＰが１の時。■

絶対制止

ＰＣ全員を 停
テイシ

止 化する。

停止：このターン中、「滑走」できない。

使用回数１回のみ。

殻
破壊■ 覗き見る狂気

HP6 ■■■■■ ■

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 💗 精神判定。

◯１ダメージ。

×［８－殻の残りＨＰ］ダメージ。

管
破壊■ 破壊と再生

HP1 ■

４×４マスをランダム座標で決めて

破壊する。

また、４⃣殻と５⃣触手 はＨＰを１点回

復する。（破壊も解除される。）
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触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダム座標で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

魔珠
破壊■ アンビシャス

HP1 ■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。停
テイシ

止 化する。

停止：このターン中、「滑走」できない。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

邪眼
破壊■ イビルアイ

HP3 ■■■

ＰＣ全員は［邪眼のＨＰ］回だけ、 

❂ 魔力判定をする。

◯なし。×２ダメージ。 呪
じゅ

化する。

呪：このターン中、マナ消費できない。
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光輪
破壊■

HP1 ■

エンジェルハイロゥ

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×３ダメージ、【強化】解除。

上翼
破壊■

HP2 ■■

ストライクフェザー

ＰＣ全員は 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。周囲マスを破壊。

目
破壊■

HP1 ■

バニッシュレーザー

２×６マスを破壊する。

範囲内のＰＣは ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。×４ダメージ。

本体

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

エンジェルボイス

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

天使兵

HP1 ♥

ソウル・レクイエム

ランダムに決められたＰＣひとりは

❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。ユニゾン！解除。

本体のＨＰが３以下の状態。

フォーリンエンジェル

毎 タ ー ン 経 過 時、 ２ × ２ マ ス を 

ランダム座標で破壊する。

範囲内のＰＣは２ダメージ。

下翼
破壊■ ウィングブラスト

HP6 ■■■■■ ■

２×２マスを［下翼のＨＰ］ヶ所、

ランダム座標で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは ❂ 魔力判定をする。

◯なし。×２ダメージ。

車輪
破壊■ ホイール・コール

HP2 ■■

場に天使兵が１体もいない時、ポー

ン；天使兵２体をランダム座標で 

配置する。

それ以外は、６⃣本体の技を使う。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。
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造花
破壊■

HP3 ■■■

フローラルポイズン

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯２ダメージ。

×３ダメージ、【強化】解除。

顔
破壊■

HP2 ■■

クレイジースマイル

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ、ユニゾン！解除。

宝石
破壊■

HP1 ■

カオスジュエル

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ、周囲マスを破壊。

本体

HP6 ♥♥♥♥♥ ♥

カラミティドール

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

本体のＨＰが２以下の状態。

ハイスピード

１ターンに２回行動する。

行動を決定する時、２Ｄ振って両方

の部位の技を発動する。

毛玉
破壊■ ヘアースプラッシュ

HP3 ■■■

ＰＣ全員は 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。

×３ダメージ。転
テントウ

倒 化する。

転倒：このターン中、移動距離－２。

マフラー
破壊■ スパンキング

HP4 ■■■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯２ダメージ。×４ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。
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棘触手
破壊■

HP1 ■

ニードルショット

ＰＣ全員は２回 🏃 運動判定をする。

◯なし。

×２ ダ メ ー ジ。 周 囲 マ ス を 破 壊。

本体

HP4 ♥♥♥♥

デンジャラスボム

１ＤをＡ～Ｃの順に３回振る。

［出目Ａ］×［出目Ｂ］マスを破壊する。

範囲内のＰＣは［出目Ｃ］ダメージ。

卵兵

HP1 ♥

チェンジリング

ランダムに決められたＰＣひとりは 

❂ 魔力判定をする。◯２ダメージ。

×４ダメージ。ＰＣと卵兵の位置を

入れ替える。

１⃣と４⃣両部位の殻が破壊されていない。

シェルガード

ＰＣがダメージのダイスを振る時、

ダメージ箇所の出目を以下に変更する。

１⃣⃣２⃣３⃣殻（上部）、４⃣５⃣６⃣殻（下部）

殻（下部）
破壊■ 押しつぶし

HP6 ■■■■■ ■

４×４マスを破壊する。

範囲内にポーン：卵兵が居た場合、

ランダムにＰＣと位置を入れ替える。

また、範囲内のＰＣに３ダメージ。

中身
破壊■ スポーンエッグ

HP1 ■

ポ ー ン； 卵 兵 １ 体 を ラ ン ダ ム に 

配置する。

さらに、配置した卵兵の周囲マスを

破壊する。

触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

殻（上部）
破壊■ カオスエキス

HP5 ■■■■■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。× 転
テンイ

移 化する。

転移：戦闘中、ジャンプするたびに 

ランダム座標で移動先を決める。



t6rワーム
ｶｵｽﾜｱﾑ ku

殻
破壊■

HP2 ■■

スパイクアタック

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

本体

HP6 ♥♥♥♥♥ ♥

ローリングプレス

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは３ダメージ。

尻尾
破壊■ テールスイング

HP3 ■■■

ＰＣひとりは ❂ 魔力判定をする。

◯３ダメージ。

×６ダメージ。転
テントウ

倒 化する。

転倒：このターン中、移動距離－２。

腕
破壊■ ドリルクロ―

HP2 ■■

２×２マスを２ヶ所破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯２ダメージ。×４ダメージ。ラン

ダム座標で決めた所に移動する。
多脚

破壊■ 百足の行進

HP2 ■■

２×２マスを５ヶ所、ランダム座標

で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

デスローラー

本体のＨＰが３以下になった状態。

本体の技、ローリングプレスが強化

され、範囲の外周に位置する座標も

効果を及ぼすようになる。

複眼
破壊■ 無数の視線

HP3 ■■■

ＰＣ全員は［複眼のＨＰ］回だけ、 

💗 精神判定をする。

◯なし。×２ダメージ。恐
きょうふ

怖 化する。

恐怖：このターン中、ユニゾン召喚不可。

１⃣部位の殻が破壊されていない。

シェルガード

ＰＣがダメージのダイスを振る時、

ダメージ箇所の出目の６⃣本体は、１⃣殻

とする。つまり、１⃣６⃣は殻となる。
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黄印

HP1 ♥

破滅への序曲

距離１以内のＰＣに２ダメージ。

※ハードモードなら黄印は別紙に座標

を書き秘匿する。ＰＣにダメージを

与えた黄印は座標を公開する。

本体のHPが３以下になった時

戯曲、黄衣の王

毎ターン開始時、ポーン：黄印を４体

ランダムに配置する（△と記す）。

逆顔
破壊■ 名状しがたき者

HP2 ■■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×１ダメージ。ポーン：黄印１体を

ランダムに配置する（△と記す）。

外套
破壊■ 印の脈動

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×［配置されている黄印の数］ダメージ。

さらに周囲マスを破壊する。 触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

発狂：狂
きょうき

気 X の一番高いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

目
破壊■ 狂気の光

HP1 ■

６×２マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣを 狂
きょうき

気２ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

腕砲
破壊■ トルネードブラスト

HP4 ■■■■

2 ×２マスを［腕砲のＨＰ］ヶ所、

破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯なし。×２ダメージ。
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仔山羊

HP1 ♥

黒山羊の秘術

ランダムに決められたＰＣひとりは 

❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×周囲マスを破壊する。

本体のＨＰが３以下の状態。

黒い雲の雷

毎 タ ー ン 経 過 時、 ２ × ２ マ ス を 

ランダム座標で破壊する。

範囲内のＰＣは２ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

母の愛：多くのポーンを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

角
破壊■ 母山羊は喰らう

HP2 ■■

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 狂
きょうき

気２ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

腹
破壊■ 千匹の仔ら

HP3 ■■■

ポーン；仔山羊［１Ｄ］体をランダム

に配置する（◇と記す）。

さらに、配置した仔山羊の周囲マス

を破壊する。

頭
破壊■ 鋭角より放たれる

HP2 ■■

ポーン；猟犬４体を四隅の座標に配置

する（　 と記す）。

さらに、配置した猟犬の周囲マスを

破壊する。

猟犬

HP1 ♥

ティンダロスの牙

自身をランダム座標で移動する。

最も距離が近い（同じ距離なら HP

の低い）ＰＣひとりは 💗 精神判定を

する。◯なし。×２ダメージ。

腕
破壊■ イビルハンド

HP3 ■■■

ＰＣ全員は［邪眼のＨＰ］回だけ、 

🏃 運動判定をする。

◯なし。×２ダメージ。 呪
じゅ

化する。

呪：このターン中、マナ消費できない。
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深き者ども

HP1 ♥

群れの狂気

最も距離が近い（同じ距離なら HP

の低い）ＰＣひとりは 💗 精神判定を

する。

◯なし。×２ダメージ。

本体のHPが３以下になった時

グレート・オールドワン

毎ターン開始時、ポーン：深き者ども 

２体をランダムに配置する（△と 

記す）。

邪眼
破壊■ イビルアイ

HP3 ■■■

ＰＣ全員は［邪眼のＨＰ］回だけ、 

❂ 魔力判定をする。

◯なし。×２ダメージ。 呪
じゅ

化する。

呪：このターン中、マナを減らせない。

触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダム座標で決めて破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

左腕
破壊■ シザーハンド

HP2 ■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×４ダメージ。ランダム

座標で決めた所に移動する。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

海底都市
破壊■ ルルイエ

HP3 ■■■

ポーン；深き者ども［１Ｄ］体を 

ランダムに配置する。□で表すこと。

さらに、配置した深き者どもの周囲

マスを破壊する。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

右腕
破壊■ シザーハンド

HP2 ■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×４ダメージ。ランダム

座標で決めた所に移動する。
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脚
破壊■ アースシェイカー

HP3 ■■■

２×２マスを５ヶ所、ランダムに 

破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

腕
破壊■ マッドネスアーム

HP2 ■■

6 ×２マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。
触手

破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

気まぐれ：多くのマナを巻き込む。

ランダム座標で中心点を決める。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

宝石
破壊■ トラペゾヘドロン

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯２ダメージ。

×２ダメ―ジ。召喚中のフィギュア

を１体、未召喚に戻す。

頭
破壊■

HP2 ■■

無貌の神

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ、ユニゾン！解除。

這いよる混沌

本体のHPが３以下になった時

ＰＣ全員は毎ターン開始時 狂
きょうき

気１
化する。
狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ
と HP から合わせて X 点減らす。



滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

召喚妨害：多くのトレース線を潰す。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

父母頭
破壊■

HP2 ■■■

ロンリーハート

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ、ユニゾン！解除。 騎士頭
破壊■

HP2 ■■■

サウザンドソード

ＰＣ全員は 🏃 運動判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ。【強化】を解除。

本体

HP9 ♥♥♥♥♥ ♥♥♥♥♥

カオスブラスト

４×４マスを破壊する。

範囲内のＰＣは５ダメージ。

罪人頭
破壊■ ギルティブレイク

HP2 ■■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯２ダメージ。

×４ダメージ。召喚中のフィギュア

を１体、未召喚に戻す。

トリプルヘッド

本体のＨＰが３以下の状態。

ＧＭフェイズに３回追加行動する。

父母頭・罪人頭・騎士頭を破壊した

数だけ追加行動が減る。

シェイクハンド

本体のＨＰが５以下になった瞬間。■

ステージ中央座標を起点として、 

［右手の残ＨＰ＋左手の残ＨＰ］×

２マスを破壊する。範囲内のＰＣは

３ダメージ。使用回数１回のみ。
ワールドデストラクション

ターン終了時に本体のＨＰが１。■

１２×１２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは１２ダメージ。

使用回数１回のみ。

右手
破壊■ ブライトライト

HP6 ■■■■■■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 盲目 化と３ダメージ。

盲目：このターン中、ユニゾン演技、

全力滑走するのに１マナ必要。
左手

破壊■ レフトダークネス

HP6 ■■■■■■■

６×２マスを破壊する。

範囲内のＰＣは 困惑 化と４ダメージ。

困惑：このターン中、判定で２～５

のゾロ目が出た時失敗する。
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黄印

HP1 ♥

破滅への序曲

距離１以内のＰＣに２ダメージ。

※ハードモードなら黄印は別紙に座標

を書き秘匿する。ＰＣにダメージを

与えた黄印は座標を公開する。

本体のHPが３以下になった時

戯曲、黄衣の王

毎ターン開始時、ポーン：黄印を４体

ランダムに配置する（△と記す）。

逆顔
破壊■ 名状しがたき者

HP2 ■■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×１ダメージ。ポーン：黄印１体を

ランダムに配置する（△と記す）。

外套
破壊■ 印の脈動

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×［配置されている黄印の数］ダメージ。

さらに周囲マスを破壊する。 触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

発狂：狂
きょうき

気 X の一番高いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

目
破壊■ 狂気の光

HP1 ■

６×２マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣを 狂
きょうき

気２ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

腕砲
破壊■ トルネードブラスト

HP4 ■■■■

2 ×２マスを［腕砲のＨＰ］ヶ所、

破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯なし。×２ダメージ。
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黄印

HP1 ♥

破滅への序曲

距離１以内のＰＣに２ダメージ。

※ハードモードなら黄印は別紙に座標

を書き秘匿する。ＰＣにダメージを

与えた黄印は座標を公開する。

本体のHPが３以下になった時

戯曲、黄衣の王

毎ターン開始時、ポーン：黄印を４体

ランダムに配置する（△と記す）。

逆顔
破壊■ 名状しがたき者

HP2 ■■

ＰＣ全員は 💗 精神判定をする。

◯２ダメージ。

×１ダメージ。ポーン：黄印１体を

ランダムに配置する（△と記す）。

外套
破壊■ 印の脈動

HP2 ■■

ＰＣ全員は ❂ 魔力判定をする。

◯１ダメージ。

×［配置されている黄印の数］ダメージ。

さらに周囲マスを破壊する。 触手
破壊■ テンタクルアタック

HP5 ■■■■■

２×２マスを［触手のＨＰ］ヶ所、

ランダムに破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯１ダメージ。×３ダメージ。

滑走不能：残りＨＰの低いＰＣを狙う。

発狂：狂
きょうき

気 X の一番高いＰＣを狙う。

滑走不能：多くのＰＣを巻き込む。

ステージ破壊：亀裂の数を優先する。

ステージ破壊：亀裂の長さを優先する。

ランダム座標で中心点を決める。

目
破壊■ 狂気の光

HP1 ■

６×２マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣを 狂
きょうき

気２ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

本体
破壊■ 邪神の狂気

HP7 ♥♥♥♥♥ ♥♥

４×４マスを破壊する。範囲内の 

ＰＣは 2 ダメージと 狂
きょうき

気１ 化する。

狂気 X：戦闘中、毎ターン経過時マナ

と HP から合わせて X 点減らす。

腕砲
破壊■ トルネードブラスト

HP4 ■■■■

2 ×２マスを［腕砲のＨＰ］ヶ所、

破壊する。

範囲内のＰＣは 🏃 運動判定をする。

◯なし。×２ダメージ。


